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under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This work is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
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O Macromedia © Dreamweaver € uma poderosa ferramenta para criacdo de paginas de Internet,
hoje na versdo 7 (MX2004) na minha opinido o melhor programa WYSIWYG (what you see is what
you get) aquilo que vemos é aquilo que fazemos.

O cada vez mais exigente mundo da multimédia que envolve a Internet fez com que a equipa do
Dreamweaver dotasse o programa das mais variadas ferramentas que se interligam com as
diferentes linguagens de programacdo (ASP, PHP, XML, JSP, Cold Fusion, etc.) e com as mais
diversificadas ferramentas dindmicas e de animacéo.

O Dreamweaver MX e MX 2004 tem a facilidade de se integrar com outros aplicacdes da
Macromedia como o Flash e o Shockwave.

Com o Dreameweaver podemos criar sites para a Web, gracas a sua interface grafica de facil
utilizacdo que mostra as modificacbes a medida que sdo efetuadas. Além disso, teremos a certeza
de que o cbédigo HTML gerado nos é consistentemente limpo, conciso e perfeitamente editavel, ao
contrario do que acontece com a maioria maioria dos programas de edi¢do visual para criagdo da
Web, o Dreamweaver ndo altera o cédigo HTML quando importa documentos de um outro
programa HTML.

Paulo Barbosa da Silva © 2004
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1. Consideracodes Gerais

O Macromedia Dreamweaver tem evoluido qualitativamente desde a versédo 3. A cada nova versao,

implementacdes importantes sao

incorporadas e,

muitas delas, sabidamente adicionadas,

devido a "wish list", colocada a disposicdo dos utilizadores pela Macromedia para este produto.
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Neste manual vou falar das ultimas duas versdes do programa. A versdo 6.0 ou Mx e a verséo 7.0

ou MX 2004.
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1.1. Requisitos do sistema

Intel Pentium 111 ou superior

Windows 98, 2000 ou XP

256 Mb Ram (minimo), recomendado 512 Mb
800 Mb espaco disponivel em disco.

1.2. A gquem se destina este manual

Este manual destina-se a todos os webdesigners e programadores de Internet que queiram
comecar a utilizar o Dreamweaver, ou mesmo para quem ja trabalha com o programa, facilitando,
no meu entender a aprendizagem do mesmo.

Pretendo dar a conhecer as principais funcionalidades deste magnifico editor de paginas de
Internet de uma forma simples e de facil compreensao.

Embora eu explique os principais recursos deste programa, ha muito mais disponivel para
descobrir.

2. Visao Geral

O Dreamweaver pode ser usado tanto por quem sabe, como por quem néo sabe nada de HTML. Na
construcdo de sites apenas nos podemos guiar pelo conjunto de ferramentas disponiveis, no
entanto, e uma vez que convém saber o basico de HTML, o Dreamweaver facilita a aprendisagem
do mesmo porque podemos editar no layout ao mesmo tempo que vemos a insercdo/alteracdo no
codigo.

Para que se torne mais facil a compreensdo do Dreamweaver é importante conhecer, em primeiro
lugar, toda a configuracao e distribuicdo da area de trabalho.

Na imagem seguinte pode-se ver a area de trabalho e barras de ferramentas que explicarei, agora
numa abordagem geral, e mais adiante detalhadamente por temas, para melhor os especificar.
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Barras de Ferramentas

Ferramentas de insercdo (Insert) — esta € uma das principais barras de ferramentas uma vez que é
nela que estdo as principais ferramentas (e béasicas) para a criacao do layout de um site.

i wInsert Common Lavout | Forms | Text | HTML | PHP | Application | Flash elements | Fawvarites

REE|EE-4-BQB-F

A versdo MX 2004, ou 7, da-nos a possibilidade de criar ou personalizar a nossa prépria barra de

ferramentas. Basta clicar com o botao direito do mouse sobre a barra e escolher Customize
Favorites...

Painel de Propriedades — neste painel encontram-se as propriedades da pagina e dos varios
elementos inseridos na mesma. Consoante o objecto seleccionado o painel de propriedades
apresentara as suas caracteristicas.

L ¥ Properties =
Format | Mare v | Stvle | Mone «w B X EE£EE£E Uk v 30 %
Fort| Defauk Fort v | Size | None v D I= = ¢85 35 Target

Page Properties...




Visualizacao do cdédigo fonte:

ﬂ Code |*'L_|_,“-J Split @ Ciesign | ﬁ

Design: vista do layout, ou design da pagina;

Code: vista do cédigo da pagina;

Split: vista conjunta do cédigo fonte e do layout da pagina;
Live Data View: simulagéo da visdo no browser.

Painel inspector de cédigo:

' ¥ Design Neste painel, dividido em camadas ficam localizados os
> Cod inspectores do coédigo fonte. Sao nestes inspectores que sao
o criados os elementos dindmicos como CSS, Behaviors,
P Application Snnipets, ligacdo a bases de dados e muitos outros.
ik Tag Inspectar Os painéis podem ser arrastados para outros locais do
‘ w Files = espaco de trabalho.
i Bpplication
W | |L-:u:a| wig
[
o C | &b ﬁ {Qf % | E
o = Site - A5 (D:\websites\Dw
¢ Tag <ing> h e ( _II' ebsites|DiW|as
: [ﬁ Conneckions
Behaviors 5D files
D flash
=D images
=D pages
|E|',| restrito
F-IC3) restritor
Site Map

Permite a visualizacdo de toda a estrutura do site em forma de “arvore” tornando assim mais facil

0 acesso a qualquer arquivo de uma forma féacil. Os links sdo actualizados automaticamente.
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O Code Inspector ou inspector de HTML é totalmente integrado com o editor WYSIWYG. As
alteracdes feitas no layout aparecem automaticamente no cédigo.

Para aceder ao inspector HTML, na tecla F10 ou menu Window > HTML.

i ¥ Code Inspector =

ST S

1 <!'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"#A
http: f AT w3l ok S TRAhtml 4/l oose. Atd™ -

<html>

<head>

<title>Intitled Document< s titles-

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html: charset=is
</head-

<hndyﬂ

< hody-
</htmlz>

W00 -1 o ofn s L [

= = =
(X

[
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Para melhor orientacdo também se pode seguir pelo rodapé do espaco de trabalho as respectivas
tags onde o cursor estiver localizado.

I«::I:u:ud\;:: <divz <tables <tr <td> <dive <font:
Tag inspector

3. Personalizacao do Dreamweaver
Todos trabalhamos de maneira diferente. Para melhor adaptar o Dreamweaver as nossas

necessidades e métodos de trabalho, podemos personaliza-lo da melhor forma. Para isso acedemos
ao painel Properties (propriedades) no menu Edit > Preferences (Ctrl + U).

Preferences E|

Cakeqgory General

Accessibility _
Code Colaring Document options: [ ] Show start page
ode Format |:| Reopen documents on skarkup
Code Hints . .
Code Rewriting Warn when opening read-only files
C55 Styles Update links when moving files: | Prompt w
File Tyvpes | Editars i 2 P
Fanks
Zh Warks
Highlighting [ el lss
Invisible Elements
Iiaverst od Editing options: [+]Shaw dialog when inserting objects
avaut Made
Mew Docurnent Enable double-byke inline input
EFF'ET Copy(Paste Switch to plain paragraph after heading
anels
Preview in Browser [] allow multiple consecutive spaces
g::tet B Ilse «strong s and <em> in place of <bz and <ix
atus Bar
Yalidator Use 55 instead of HTML kags

Maximum number of history steps: | 50

Spelling dictionarw:  |English {American) w

[ O l[ Cancel ] [ Help

Este é o painel das Preferences (ou preferéncias). Do lado esquerdo estdo as categorias e do lado
direito os aspectos que poderdo ser modificados, acrescentados ou retirados. Véarias opcdes ja vém
activadas por defeito que poderédo ser alteradas posteriormente.

Passo a descrever algumas das principais categorias.

3.1. General

Update links when Opening Read-Only Files € uma opc¢éo importante para actualizacdo dos links:
Prompt - alerta sobre o link alterado. Para redireciona-lo cliqgue em update e para nao o
redirecionar, cligue em don"t update;

Always - o Dreamweaver automaticamente redireciona os links alterados sem precisar de
confirmacéo;
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Never - o Dreamweaver ignorard as altera¢des de links, tendo assim, que ser feito o
redireccionamento manualmente. (Aconselho o uso da opcdo prompt ou always).

Para mudar a visualizacdo do espaco de

[ Change Workspace. . ]“ trabalho basta accionar o botdo Change
Workspace... e escolher entre a visualizacdo

Editing options: [¥] Show dialog when inserting objects Designer e Coder na versdo 7 (2004), ou na
[+] Enable double-byte inline input versdo 6 entre a visualizacdo do MX e da

[#] Switch to plain paragraph after heading versao 4, esta mais “arrumada”, uma vez

que apenas estdo visiveis as barras de
ferramentas que estamos a utilizar.

[T allow multiple consecutive spaces

s <strongz and <em:= in place of <b> and <i=
[¥]Use €55 instead of HTML tags Tudo depende do método de trabalho de

Maximum number of history skeps: | 50 cada um.

Spelling dictionary: | English {american) W

Workspace Setup

Fleaze choosze the workspace layout pou prefer. ouw can switch layouts later in
Preferences.

DDDDDDDDDU
o--g--g--g--g--g--0--0--0 o .
ooooooooD

| ——
—

(®) Designer

Para quem trabalha com muitos textos a opcdo Allow multiple consecutive spaces é muito atil. Por
defeito no Dreamweaver sO se consegue dar um espacgo entre as palavras. Para dar mais que um
espaco temos duas hipoétses: ou vamos ao codigo fonte e acrescentamos um &nbsp; ou entéo,
muito mais cémodo, activamos esta opcéao.

Outra opc¢ao util é o Maximum number of history steps permite definir o numero de vezes que
podmos voltar atrd nas accdes, o Undo (Ctrl + Z). Este valor pode ir de 2 a 99999.

Inzert Panel Icons Only + | No Insert Panel pode-se definir a visdo da barra de
ferramentas Insert. Se queremos que sejam visualizados o0s

speling Dictionary: | English [American] % | jcones — fcones Only, apenas texto Text Only, ou ambos —
Icons and Text.

3.2. Accessibility

Ao activar estes atributos, serdo mostrados 0s mesmos automaticamente na insercao de
formularios, frames, video ou audio, imagens e tabelas.

Por exemplo na insercdo de uma imagem aparece uma caixa de dialogo para atribuicdo do texto
que aparece quando o ponteiro do rato esta em cima da imagem.
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Image Tag Accessibility Attributes

Alternate text: | | W |

Long description: | hiktpe I=y

(] 4
Cancel

Help

3.3. Code Coloring

Daocument type: | ASP VESCripk

ASP . NET C#

A5P.MNET WE
ColdFusion

ColdFusion componenk
HTML

J5P

ActionScriok

Librari item

|F

hd

[ Edit Coloring Scheme ]

Cefault background: ﬂ #FFFFFF

Esta € uma opcao muito util ndo s6 para quem trabalha muito com o codigo fonte mas sobretudo
para quem faz alteracdes esporadicas no mesmo uma vez que define a cor de cada coédigo (HTML,

Cold Fusion, ASP, PHP, etc.) tornando mais facil a sua identificacédo.

Para modificar ou atribuir uma cor ao respectivo cédigo, basta escolher o tipo e accionar o botao

Edit Coloring Scheme e editar os varios parametros.

Para modificar a cor de fundo da pagina de cédigo basta modificar o Default background.

3.4. Code Hints

Cptions: |v|Enable auto kag completion
Enable code hints
Delay: J 0 Seconds
0 5

Menus: Taq names

Aktribute names

Aktribute values

Funickion argurments

Chiject methods and variables
HTML entities

35 property names

a7

To add ar remove tags and attributes, use
the Taq library editor.

Continuando na edigcédo do codigo fonte temos aqui mais opc¢des Uteis.
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Com Enable auto tag completion marcado, aparecera uma pequena janela (tipo pop-up) com uma
lista de cbédigos possiveis ao escrever 0 primeiro caracter e que pode ser completado
automaticamente, bastando para isso escolher na lista e dar enter.

Para que este “auto-completar” apareca, a op¢ao Enable Code Hints terd que estar marcada.

Em baixo destas duas opc¢cdes temos uma linha de tempo que corresponde ao espaco de segundos
que a lista de cédigos demorara a aparecer.

Em Menus temos o tipo de codigo possivel a aparecer nesta lista de opcSes do mesmo.

3.5. Code Rewriting

Ainda no cdédigo fonte, o Code Rewriting personaliza a escrita do mesmo.

Rewrite code! [ Fix invalidly nested and unclosed tags
Rename Farm ikems when pasting

|:| Remove extra closing tags

Mewver rewrite code: .85 .ast ,asC .a5p .as0x (asmy .aspe .cfo .ofm

Special characters: [ |Encode <, =, &, and "in attribute values using &
URL encoding: () Do not encode special charackers
(%) Encode special characters in URLs using 2

() Encode special characters in URLs using %
Em Rewrite code podemos escolher tags fixas invalidas; Renomear um form quando se copia,
remove ou se cola uma tag extra; ou remove uma tag quando se fecha o cddigo.

Em Never rewrite code define-se que tipo de arquivo o Dreamweaver pode ou n&ao reescrever um
cadigo.

Para quem trabalha com programacdo no Dreamweaver a opc¢ao Spetial characters € muito
importante uma vez que activa a opcao de subtituicdo de caracteres de um endereco por simbolos
“&”. Ao activar estas opc¢bdes convem ter algum conhecimento de programacdo uma vez que €
alterado o cédigo da pagina e por vezes poderam deixar de funcionar alguns elementos.

3.6. File Type/Editors
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Open in code view: | js .asa .css s config Jinc JExt .as asc .asr vb

External code editor:

Reload modified files: | Prompk w

Save on launch: | Prompt W

®E als

Extensions Editars
Png

.gif

Jpg .jpe .jpeq

Fla

Jay

(aiff . aif . aifc

mp3

.Mpg .Mpeg
IO
sl sk spl

O tipo de arquivos que serdo abertos em modo de visualizacdo de cddigo definem-se nesta
categoria — Open in Code View — e pode ainda definir um editor externo do mesmo coédigo, caso
esteja a ser utilizado.

Podem ainda definir-se os programas que editaram o tipo de ficheiros (de imagem, flash, media,
etc.). Por exemplo os ficheiros .gif estdo definidos, por defeito, com o Fireworks, no caso de néo
utilizar este programa poderéa ser alterado para outro qualquer, como por exemplo o Photoshop ou
o Paint Shop Pro.

3.7. Fonts

Em Fonts é possivel determinar o tipo de fonte relativamente ao tipo de escrita de caracteres,
Europeu, Japonés, Arabe, etc., e o tipo de letra utilizada como opcéo principal no layout e no
cddigo da pagina.

As fontes padrdo disponibilizadas pelo Dreamweaver, sdo o Arial, Helvetica, Times New-Roman ,
Courier New , Courier , Georgia , Times , Verdana e Geneva. No entanto podemos adicionar mais
fontes para uso posterior. Menu Text > Font > Edit Font List.

Dica: E importante saber que as fontes de texto utilizadas nas paginas de Internet deveram estar
instaladas nos computadores dos utilizadores, para que estas sejam correctamente visualizadas, e
evitar discrepancias no tipo de fonte utilizada. Por isto é conveniente utilizar as fontes de texto
padrdo instaladas com o Windows. Sdo elas o Arial, Helvetica, Times New-Roman , Courier New ,
Courier , Georgia , Times , Verdana e Geneva.

No caso de utilizar-mos outro tipo de fonte de texto corre-se o risco de nao ser correctamente
vizualizada no browser, utilizando-se muitas vezes para isso uma imagem do texto (normalmente

.gif).

3.8. Highlighting
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Shiow

Mouse-Creer: #FF7070

Esta € uma opcdo muito atil quando se utilizam alguns
FOECCCC elementos e recursos como os templates ou as library.
Aqui podem-se definir as cores por que séo identificados

Editable regions:

hlested editable: LIASSE estes elementos no layout facilitando assim a identificacdo
Lacked regions: #FFFFCC dos mesmos.
Uity ey #PFFFCC Em show, no caso dos elementos que aparecem no layout,
R — e — H poder-se-a optar por deixa-los ou n&o visiveis.

(O @ mE

Live data:

Untranslated: #CCFFFF

Translated: #FFFFCC

[
[

3.9. Invisible Elements

Alguns elementos quando inseridos na pagina sé seram visiveis quando visualizados no browser.
Para identificar estes elementos no layout da pagina € necessario que esteja essa funcao habilitada
na respectiva categoria.

Show: =L Mamed anchars

@' Scripks

LY [V Comments

Bl []Line breaks

s;l ] client-Side image maps

F| Embedded styles

L1 Hidden Form fields
n Fotrn delimiter
_5] anchor points For layvers
{J [ ]anchor points for aligned elements
&[] visual Server Markup Tags (ASP, CFML, ...

1’] [ I Monvisual Server Markup Tags (&SP, CFML, ...5

|2J [ 155 display: none

Show dynamic text as: |{Recordset,Field} W

Server-Side includes: Show conkents af inchided File

Nesta janela podem-se activar ou desactivar acgdes, ou propriedades (elementos). No caso de Line

2 L. . . ., , EFi
breacks é desnecesséario activar uma vez que em cada quebra de linha ira aparecer um icone "-‘J, o]
que se torna desnecessario.

Na ultima opcéo activa a exibicdo do conteudo de uma include — Server-Side, que explicarei mais
adiante.

3.10. Panels

Nesta Janela sdo configuradas todas as opc¢des relacionadas com os painéis e barras de tarefas.
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Always on Top: Azzets Layers

Behaviors Froperties
Bindingz Reference

Code Inzpector Rezultz

C55 Styles Server Behaviors
Databazes Shippets

Framesz Tag Inzpector
Histary Timelines

HTHL Styles All Other Panels
Inzert

leons: [ ] Show lcons in Panels and Launcher

Show in Launcher: ﬂ j ﬂ ﬂ
Site ~
Agzety
C55 Styles
Behaviors
Hiztony v

| R P,

Na primeira configuracdo temos o Always on Top, € como 0 proprio nome indica , sdo os painéis
que ficaram sempre acima de tudo. Ou seja tudo o que esteja marcado ficara acima da janela
principal.

Em Icons é activada a exibicdo dos icones no roda-pé da area de trabalho (layout).

TAERaEl . Witzee| s @ D & 4 7 G Wg 0O

Em Show in Launcher sdo definidos, em "", quais os painéis que deveram aparecer por baixo da

pagina principal, e em baixo a ordem dos painéis da direita.
Estas duas ultimas opg¢des ndo estdo disponiveis na versdo 2004.

3.11. Preview in Browser

I
Browsers:

Defaults: Primary browser
[ ]5econdary browser

Cpkions: Preview using temporary file

Checking this option will create a kemporary copy For preview and
server debugging. To update the document directly please uncheck
this opkion,

18



O Preview in Browser define os browsers com o0s quais o Dreamweaver vai interagir para testar a
pagina, na qual estamos a trabalhar, o chamado preview. Neste caso poderemos definir o browser
como primario ou secundario, sendo o primario, e conforme o nome indica, o principal.

Para acrescentar um browser acciona-se o botdo do +. Nele podemos testar os varios browsers
existentes.

Internet
Explorer 0 OPERA

Em Options é activado o uso de arquivos temporarios para o preview. Se esta op¢ao nao estiver
activa o Dreamweaver abrira a pagina directamente do arquivo original. Para realizar o preview a
pagina tera de ser gravada primeiro antes de ser testada.

)ySafari @ Netscape

3.12. Status Bar

Window sizes: | width Height Diescription
59z
536 196 {640 % 480, Default)
&00 300 (640 x 480, Maximized)
Ta0 420 (800 x 600, Maximized)
] 470 (832 x 624, Maximized)
955 800 {1024 x 768, Maximized)
S44 378 {WebTv)

onnection speed; | 56.0 + |Kilobits per second

As opc¢des do Status Bar sdo de grande interesse para quem quer testar a visualizacdo nas varias
dimensdes de ecrén e o tempo de abertura da pagina nas varias velocidades de modem.

Em Window Sizes define-se o tamanho de ecran e em Connection Speed a velocidade em Kb do
modem. Os resultados sdo visualizados no roda-pé da pagina principal (layout) como mostra a
figura em baixo.

800 x 424 55K [ Ssec

Tempo de
Modem shertura

Estas sdo as opcgles principais e mais importantes para a personalizacdo do Dreamweaver. No
entanto poderdo experimentar as opg¢des que ndo expliquei, embora algumas delas sejam ja
avancadas, nao fazendo diferenca numa fase de aprendizagem, e mesmo na criacdo de um site
convencional (HTML).

4. Configuragcido de um site
Para ter um acesso completo a todos os recursos disponiveis no Dreamweaver, € importante

configurar o site no mesmo. Para além de ter acesso aos recursos disponiveis teremos uma melhor
nocao das pastas e arquivos assim como as ligacfes (links) que fazem parte do projecto.
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Mew Site, .,
Edit Sites...
Administer Contribute Site, .

Site | Aszets

File» Edits View

Site |

i

Local ¥
——
(W

Manage Sites E

Mew, .,
Sike
FTP & RDS Ser

wEr

Duplicate, ..
Remove

Export...

Import...

Done

ojula]

Help

Na versdo 6 - MX (ou 6.1)vamos ao menu Site
> New Site... ou no painel do lado direito Files
menu Site > New Site...

Na versdao 7 — MX 2004 — esta opcdo esta no
menu Site > Manage Sites... e aparecera uma
janela como a imagem ao lado, acciona-se o
botédo New... e Site.

Abrir-se-a a janela de configuragcao do site Site Difinition for Unnamed Site 1 como mostra a

imagem em baixo.
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Site Definition for Unnamed Site 1

Basic | Advanced

Site Definition

Editing Files esking Sharing Files

& site, in Macromedia Dreamweaver My 2004, is a colleckion of files and folders that corresponds
ko a website on a server,

What would you like bo name vour sike?

Unnarmed Sike 1

Example: mysite

IF wau wank ko wark directly on the server using FTP ar RDS, waou should create an FTP or RDS
server conneckion instead, Server connections do not allow wou to perform sitewide operations
link, checking or site reports,

[ Mext = H Cancel ” Help

Em cima ha dois separadores, o Basic e Advanced. Para quem se inicia no Dreamweaver podera
comecar pelo basico (Basic) uma vez que é de mais facil configuracao.

A seguir explicarei as duas formas.
4.1. Modo Basico - Basic

Na primeira janela (imagem anterior) apagamos o Unnamed Site 1, sempre colocado por defeito, e
colocamos o nome do site que queremos configurar, e acciona-se Next>.

Editing Files, Part 2 Testing Files Sharing Files

Do you want bo work, with a zerver technology such az ColdFugion, ASP.MET, A5P, JSF. or PHP?

) Mo, | do not want to use a server technology.

%) Yes, | want to use a zerver technology.

“Which zerver technology?

|Nn:|r'|e w

Para quem trabalha com programacao o melhor sera escolher a segunda hipoétese, Yes, | want to
use... e na check box em baixo escolher o tipo de linguagem, nesta fase, como néo falarei de
programacéao escolhemos a primeira hip6tese e Next>.
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Editing Files, Part 3 Testing Files Sharing Files

Hawy do you want toowork, with pour files during developrment?

(%) Edit lozal copies on my machine, then upload to zerver when ready [recommended]
) Edit directly on server using local network:

“Where on pour computer do pou want to store pour files?
MEBSITES DWW WM ova Site =

Agora devera ser fornecida a informacao relativa a localizacédo do site.
No caso de estar alojado no nosso computador deixa-mos estar como esta. Se pretender-mos
construir o site directamente no servidor escolhemos a segunda opcao.

Neste caso teremos o site alojado no nosso computador.
Antes de configurar o site convém que a respectiva pasta tenha ja sido criada. Clicamos no icone
da pasta amarela e escolhemos a respectiva localizacdo do site.

Na janela seguinte serd escolhido o modo de conectar ao servidor remoto para transferéncia do
site. Para ja nao escolheremos qualquer modo, mais adiante entraremos nesta area de FTP. Ficara
entdo None.

Para finalizar sera mostrada na ultima janela o resumo de dados referente a configuracéo do site. E
sO accionar Done para finalizar a configuracao.

Y'our site has the following settings:

Local info:
Site Mame: Mowa Site
Local Root Folder: C:\WEBSITESSDMWW AN owoh

Remote info:
Acceszs 'l zet thiz up later.

Teskting server:
Accesz 'l zet this up later.

Y'our site can be further configured uzing the Advanced Tab.

4.2. Modo Avancado — Advanced
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Cateqory Local Info

Local Info

Remote Info

Basic

Testing Server Sl =%
Cloakin
Desian 'ﬁdate . Local root Folder: | C:\WEBSITES\DW\Noval =
Site Map Lawyout
File 'u'ieua Cu:-Tumns Refresh local File list automatically
Contribute
Default images Folder: =

HTTP address: | http:

This address enables the Link Checker ko
detect HTTP links that refer o ywour own
sike.

Cache: [v]Enable cache

The cache maintains file and asset
information in the site, This speeds up the
Asset panel, ink management, and Site
Map features,

No modo Advanced temos do lado esquerdo a categoria e do lado direito os respectivos elementos
que a compdem.

Para mais facil compreensdo comecarei por explicar as categorias principais (e basicas), e mais
tarde as restantes para melhor integracdo nos varios assuntos.

Local Info

Aqui, conforme a imagem em cima, é dado o nome do site, neste caso Novo Site, a localizagdo, e
em Default images folder podemos dar a localizacao da pasta que ira conter as imagens.

Em HTTP adress, caso ja exista, poderemos colocar o URL do site (http://www.site.com).

Design Notes
Em Design notes desmarca-se a primeira op¢ado, uma vez que se trata de uma interligacdo entre o

Dreamweaver e os programas Fireworks e Flash da Macromedia que para uma fase inicial, e para
quem nao utilize estes programas, ndo fara sentido utilizar.
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Design nokes:

Maintain Design Mokes Clean Up...

Esta assim configurado o site em modo Béasico ou Avancado no Dreamweaver MX ou MX 2004.

Design Mokes et vou add, edit, and share
extra information associated with a file, such
as comments on its skatus or the name of its
ariginal source file,

Dreamweaver also uses Design Mokes far
inteqration with Fireworks and Flash,

pload Design Mokes For sharing

This option lets wou share Design Nokes and
File Wiew columns with others working on the
site,

Dica: Para melhor organizagdo do site, poderdo ser criadas varias pastas para facil identificacdo
dos arquivos e ficheiros — uma pasta para as paginas (paginas), outra para as imagens (imagens),

outra para folhas de estilo (css), etc..

4.3. Backup das Configuracdes

Este recurso do Dreamweaver é muito Util e torna-se conveniente fazer quando temos varios sites
configurados uma vez que poupard trabalho caso haja necessidade de desinstalar o Dreamweaver
ou formatar o disco do computador. Esta tarefa evita ter de refazer todas as configuracdes dos

sites existentes.

Para executar esta operagdao, menu Site > Manage Sites... e escolhe-se Export...

Manage Sites - ., . ~

Mew, ..
Edit...

Duplicate, ..

Rernove

Imnport, ..

faz-se Import.

Convém guardar este ficheiro numa disquete ou outro
tipo de suporte para no caso de se perder informacgéo
do disco rigido termos essa informacédo salvaguardada.

Quando se pretender configurar o site de novo basta
seguir 0s mesmos passos, e ao invés de fazer Export
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5. Layout

Depois de configurado o site no Dreamweaver, podemos comecar a desenhar o layout das paginas,
ou a definir a estrutura do site.

Na versdo 2004, ao iniciar o Dreamweaver aparecera, por defeito, a janela que vemos na imagem
seguinte:

Macromedia Dreamweaver MX 2004

Open a Recent Item Create New Create from Samples

o | MetajSerial #.kxk,xml & HTML ) 55 Skyle sheets

) Open... & ColdFusion ) Framesets
o | PHP ) Page Designs (C55)
o A3P Javascripk _J Page Designs
2| ASP WESCripk ) Page Designs (Accessible)
o ASP.MET C#
4 ASP.MET WEB Ext_E“d
5 1P 'ie Dreamweaver Exchange
o 55

gy Dreamweayer Sike, ..

) More...
+ Take a guick bour of Dreamweaver, By Dreamweaver now
+ Take a Dreamwesver tukorial, Purchase from the Macromedia onlineg store

koday!

[ Don't show again

Pode-se escolher o tipo de pagina que queremos criar, ou simplesmente abrir uma ja existente,
que ficaram visualizadas do lado esquerdo (as ultimas a serem editadas). Também se pode aceder
ao tutorial do Dreamweaver, ou ao gestor de extencdes em Dreamweaver Exchange.

No caso de ndo querer-mos voltar a visualizar este painel na abertura do programa basta colocar o
visto em “Don’t show again”.
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Na versao anterior o MX, versdo 6, a janela anterior ndo aparecera. Para criar uma nova pagina
iremos ao menu File> New ... e surgira a janela New Document (imagem de baixo).

New Document r>_(|
General | Templates
Cateqory: Basic page:; Presview:
Basic page @ HTML
Dwnarmic page @ HTML bemplate
Template page @ Library ikem
Cther @ ActionScripk
Z55 Skyle Sheets @ 055
Framesets @ JawaScripk <Mo preview:
Page Designs (C59) @ EmML
Page Designs
Page Designs (Accessible)
Drezcription:
HTML document
[ IMake document XHTML compliant
Help ] [ Preferences. .. Gek more content. .. [ Create l [ Zancel

Do lado esquerdo a categoria da pagina e no centro o tipo de pagina. Para paginas em HTML, a
escolha é Basic page e HTML. Nesta pagina podera ser adicionada posteriormente scripts de
Javascript ou folhas de estilo (CSS), entre outras.

No caso de utilizar linguagem de programacao serda Dynamic page e a respectiva programacao
(ASP, PHP, etc.).

Accionar Create e sera visualizada a pagina em branco.

Para melhor orientacdo das dimensdes e alinhamento de objectos existem elementos qu
poderemos visualizar como as Rules ou réguas no menu View > Rules > Show ou Ctrl + Alt + R.

nkitled-1

H | |[w2] Code |j5plit |5 Design| '
[=] 100 150 el
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Podemos também visualizar a “grade” que divide a pagina com colunas e linhas em igual distancia.

Nenu View > Grid > Show Grid ou Ctrl + Alt +

G.

ntitled-1

| [+2] code | = spii

] Design | Title: | Untitled De

=] 100

[=11,]

[=T=T"0

5.1. Propriedades da pagina

1E0 200 L]

Depois de criada a pagina é conveniente definir as propriedades da mesma para que esta se ajuste

ao tipo de layout que pretendemos criar.

Para aceder as propriedades da pagina, na versao MX damos um clique direito algures na pagina e
Page Properties ..., ou no menu Modify > Page Properties ... (ou Ctrl+J).

Page Properties

B ackground Image: |

Backgiound: [ |
Tew [ |

lnks: [ |

Left Margin:| |

visted Links: [ ||
Active Links: g I:I
Magnwidh | |
I argin Height: I:I

Document Encoding: | western [Latin)

VH Reload ]

Tracing Image: |

Image Tranzparency:

Transparent

Dacument Falder:

Site Falder: F:4

| Browse...

100%
Opaque

Entdo temos:

Title: Titulo da pagina (que aparecera no browser);

Background Image: Imagem de fundo;
Background: Cor de fundo da pagina;

Text: Cor do texto (normalmente fica sem cor, ou seja preto);
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Links: Cor dos links;

Visited Links: Cor dos links que ja foram visitados;

Active Links: Cor dos links quando se clica;

Left e Top Margin: Tamanho das margens esquerda e topo respectivamente em pixels;
Margin Width e Height: Tamanho das margens direita e em baixo;

Document Encoding: Tipo de caracter (pais);

Tracing Image: Imagem que aparecera em fundo no modo de design. Esta imagem apenas
aparecera no dreamweaver. Muitas vezes serve para seguir um desenho pré-definido do site.
Image Transparency: Transparéncia ou opacidade da imagem de fundo (Tracing image).

A versao 2004 tem disponivel no painel de propriedades um botdo que acede as propriedades da
pagina, no entanto, tal como na versdo anterior, também se pode aceder as mesmas com um
cligue direito do rato algures na pagina.

i v Properties

Link,

Farmat | Mone % | Skvle | Mone w B T

Fonk | Default Font s | Size [ Mone s l_v iz iz Target

| [ Page Properties... ] I

Nota: O clique direito na pagina para aceder as propriedades desta nao pode ser dado dentro de
uma tabela, pois aparecera Properties referente as propriedades da tabela, que normalmente ja
estarao visiveis.

|

+

n
I

Page Properties §|

Cakegoty Appearance

Appearance

Lirks Page font: | Default Fonk w B I
Headings _

Title/Encoding Size: L

Tracing Image

Text color: ﬂ
Background colar: Q

Background image:

Left margin: Right margin:
Top rmargin: Bokkam rnargin:
(0] 4 l [ Zancel ] [ Apply ] [ Help

Na nova versdo aparecem novas caracteristicas, que passo a descrever. As restantes séo iguais a
versdo MX.

Appearance

Right e Bottom margin: margem direita e rodapé da pagina que convém nao marcar uma vez que
limita de alguma forma a dimenséo da pagina;
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Links

Lirks

Link Font: | (Same as page fonk) v| B I

Link. color: E |:| Rollover links: E |:|

Visited links:

Undetling skyle:

Underline style: Define se o sublinhado do link aparece ou ndo, se aparece ou desaparce apenas
quando o ponteiro do rato passa por cima.

Headings: Definicdo dos titulos. Tipo e tamanho da letra.

5.2. Insercao de elementos na pagina

5.2.1. Barras de Ferramentas

A seguir identificarei todos os icones das barras de tarefas, embora explique mais adiante
detalhadamente as fung¢bes de alguns mais complexos.

As imagens que se seguem sao referentes a versdo MX2004. Na versdo MX os icones sao iguais
apenas poderao, alguns deles, estar em diferentes barras, mas de facil identificacao.

Common

Esta barra de ferramentas contém os elementos mais usuais numa pagina, imagens, tabelas, links,
etc.

i w Insert Common  Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

REL|EE-4-BRIB-F

% Links- Insere uma hiperligacdo para uma pagina interna ou externa ao site;
= Links de mail — Link para e-mail;

'3%' Named Anchor — Link para um determinado sitio na prdépria pagina;

I'E—_El Tabela — Insere uma tabela;

@ Imagem — Insere uma imagem na pagina, este icone tem varias outras hipdteses de insercéo
de imagens como rollovers;
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‘@ Media — Este botdo tem um sub menu onde existem varias opc¢des para insercdo de elementos
de media (som e video), flash, shockwave, active x, etc.

. Date — Insere a data na pagina, embora esta data seja do dia em que o arquivo € modificado
ou gravado;

Comentérios — Insere comentarios no cédigo fonte da pagina;
Make Template — transforma a pagina em template (modelo);

= Tag Chooser — Insere uma tag de varias categorias que podem ser seleccionadas numa janela
que se abrira depois de accionado este botao;

Layout

& v Insert Common  Layout  Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

= Standard | Expanded |Lay|:uut %ﬁ i S E - @

=
—r

111

Tabelas — Tal como na divisdo Common tamb”™ +em da Layout existe o icone para insercdo de
tabelas;

Insert Div Tag -

Layers ou Camadas — Camadas;
Standard |Expanded Layout

I

@ Tabular data — Tabela que é preenchida com dados de uma base de dados ou de um arquivo
Excel.

- Visualizacédo do layout, Standard ou normal

Frames — Esta funcéo pode ser expandida para insercdo de varias disposi¢cdes de frames;

Forms

Elementos para criacdo de formularios.

¢ w Inserk Common | Layout  Forms — Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

s N=. & ()

B
—

Form — Delimita a accdo de um formulario <form=> ... </form=>;
Text box - Campo de texto normal de uma sé linha;

TS Hidden field — Campo de texto oculto, apenas aparecera no cédigo HTML. Serve para colocar
referéncias a quem recebe os resultados do formulério ou apenas para orientacdo do webdesigner;

Text Area - Campo de texto com multiplas linhas para textos extensos. E possivel determinat o
tamanho e nimero de linhas;

- Checkbox — Insere caixas de verificacdo para escolha multipla ou Unica por parte do utilizador;
(@]

= Radio Group — Grupo de radio buttons nos quais s6 se podera escolher uma das hipoteses;

Radio Button — Insere radio buttons;

Ei List/Menu — Lista de varias hipoteses utilizada muitas vezes para defenir assuntos em
formularios;

Ei Jump Menu — Tal como a List/Menu é composta de varias hipéteses apenas com a diferenca
que servira de link para outras paginas;

==

=l

= |mage Field — Permite substituir um bot&o, de envio (submit) ou reset, por uma imagem;
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i

&} File Field — Cria um campo de texto e um bot&do de procura para upload de arquivos para o

servidor;
) Button — Botdo para envio e para limpar o formulario;

iab} - . . L, .
== | abel — E usado para associar determidado texto a um elemento do formulario;

] Fieldset — Cria uma linha que delimita os campos do formulario que pretender-mos de forma a
separar os dados por exemplo por categorias.

Text

Esta barra tem todos os caracteres e simbolos especiais que nao estdo no teclado. Aqui descrevo
0s principais.

¢ w Inserk Common | Layout | Forms  Text  HTML | Application | Flash elements | Favorites

B f|5 Eﬁ-‘i'|'!'|' [*=] £ | hl] h2 h3 | ul ol I | dl dt dd|ahhn uuac|{t::j|v

Font Tag Editor — abre uma janela para edi¢cdo de tags no cddigo fonte.
Bold e Italic — Tal como em qualquer editor de texto atribuem ao texto os parametros de negrito e
italico;

Paragraph — Insere um paragrafo na pagina;

HTML

Barra de ferramentas associadas ao cédigo HTML.

¢ w Inserk Common | Layout | Forms | Text HTML  Application | Flash elements | Favorites

I'_J'D"t.al:-lT Frmv;%v

Horizontal Line — Insere uma linha horizontal. Este elemento nédo funciona em algumas versdes
do browser Netscape;

2 Meta — Insere uma meta tag no cabecalho da pagina, entre <head> e </head>, permite dar
informacéo da pagina aos servidores e motores de busca;

'3'}-' Server-Side Include — Inclui ficheiros ou elementos constantes noutras paginas no ficheiro
onde estiver inserido.

Application

Os elementos desta barra de ferramentas sdo usados na criacéo e ligacdo a bases de dados e em
comandos de SQL.

¢ w Inserk Common | Layout | Forms | Text | HTML  Application  Flash elements | Favorites

ER 4S8 % &N & &

@ Recordset — Faz a ligacdo a uma base de dados;
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3
2 Dynamic Data — Este botdo exibe as opc¢des de visualizacdo de registos de uma base de dados,
ou seja exibe os dados nas varias formas, numa tabela, num texto, etc.

i . .

D Repeated Region — Insere uma tabela apenas com os valores dos registos da base de dados;
= Show Region -

¥
o0 R

Recordset Paging — Cria uma barra de navegacdo entre as varias paginas para visualizacao
dos registos de uma base de dados;

&a Go To Detail Page -
123

438 Display Record Count — Insere uma descricdo do niamero de registos constantes na pagina e o
total constante na base de dados;

% Master Detail Page Set -

gﬁ'ﬁ Insert Record — Cria um formulario para insercédo de registos na base de dados;
Lﬁ Update Record — Cria um formuléario para consulta e edi¢cdo de registos numa base de dados;
_ﬁﬂ Delete Record — Cria uma pagina para eliminacdo de registos;

= Extencao User Authentication — Exemplo de uma extencao aplicada no Dreamweaver;

Texto

A insercao de texto é relativamente simples. O modo quase igual ao Word da Microsoft, com
algumas caracteristicas diferentes.

Por defeito os paragrafos inseridos na pagina ficardo com uma distancia de duas linhas.
S6 se consegue dar um espacgo entre as palavras. Para alterar esta definicdo, como referi no

capitulo de Personalizacdo do Dreamweaver, deve-se colocas o visto em Allow multiple consecutive
spaces na categoria General.

Para formatar o texto, procede-se da mesma maneira que no Word:

ii w Properties

Format | Hone w | Style | Mone

==
Py
(I
[
Il

w
Fort | Default Fort | Size | Mone || ]_T ' i = i

- ===

.
|
|

[

1: Alinhamento do texto;
2: Fonte e tamanho;
3: Cor.

Por cima da cor o tipo gold ou italico.

Tal como no Microsoft Word e pelo mesmo processo podem-se fazer listas numeradas com as
opc¢des que estdo por baixo do alinhamento do texto.

Imagens
Para inserir imagens basta accionar o botdo Ig' na barra de ferramentas Common (em cima), ou
visualizar os ficheiros em Files, lado direito, e arrastar a imagem para o lugar pretendido.

Edicdo de imagens em Fireworks©

As imagens provenientes no programa de edicdo de imagens da Macromedia, o Fireworks, podem
ser editadas.

Clicando sobre a imagem no painel Properties podemos ver as ferramentas de edicdo:
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e ] el @ 4 KB © A
Na verséo MX Na versdo MX 2004

No caso do Dreamweaver MX a edicdo da imagem s6 podera ser feita se o Fireworks estiver
instalado no computador, na versdo 2004 pode-se editar directamente no Dreamweaver com as
ferramentas crop, luminosidade e contraste para editar directamente no Fireworks basta aceder ao

botao @ .

Imagens Rollover

B = - Common | Layout | Text | Tables | Frames | Forms | Templates
= &-BQRB-E ommon L [Templates]

= [ == -

{2 mage r 9|%@.ﬁ
=19 Image Placehalder Versao MX
]
_I! Rellover Image ~ Podem-se criar imagens rollover ou seja, imagens que ao se passar
i Firewarks HTML com o mouse sobre elas mudéo para outra imagem. E um efeito
S5 Mavigation Bar interessante que vale a pena aplicar em certos layouts.
Para aplicar este efeito basta accionar o botédo de Rollover Image e

+ - - - P . - .
[] Draw Rectangle Hotspot dar as directivas na janela que aparecerda igual & imagem seguinte:

+D Draw Crval Hotspak
17 Draw Polygon Hotspot

Versédo 2004

Insert Rolloyer Image

Image name: |
Qriginal image: | |[ Browse. ., ]
Rollover image: | | [ Browse. .. ]

Preload rollover image

alternate bext: | |

When clicked, Go ko LURL: | | [ Erowse. .., ]

Original image: E a imagem que estara visivel;
Rollover image: E a imagem que aparecera quando o mouse estiver sobre ela;

Alternate text: é o texto que aparece quando o mouse estiver sobre a imagem — descricdo;
When clicked, Go to URL: é a pagina destino do link.

Barra de navegacao ou Navigation bar
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[I::-mm.:.anagout Tent Tableerrameerurms Templatesr

EEEIEEE e

Versdo MX

o]

2lé-BaB-
i |1| Image

m?] Image Placeholder
g |1| Rollover Image
| @ Fireworks HTML

1 EY ||

A barra de navegacao nao é mais que um botdo, a par do rollover
image, mas com quatro niveis:

Up: em cima;

Over: sobre;

t:] Draw Rectangle Hokspot Down: em baixo;

%) Draw Oval Hotspot Over while Down image: quando se da o clique.

Sk Mavigation Bar

17 Draw Polygon Hotspot

Versédo 2004

Sao estas as coordenadas que deveremos dar na janela do Navigartion Bar, conforme a imagem
seguinte:

Insert Hayigation Ban

el = ‘

Mav bar elements; Cancel

III K

Help

Element name: |

Up image: | | | Browse... |

Cwver image: | | | Browse... |

Down image: | | [ Browse... |

Cwver while down image: | | | Browse... |

alternate text: | |

When clicked, Go ko URL: | ” Browse. .. ] in |Main window v

Cpkions; Preload images

[] show "Down image" initially

Insert: | Haorizankally w Use kables

Elementos Flash

Para insercdo de elementos/ficheiros flash na pagina basta accionar o botéo . na barra Insert
(versdo MX) ou a diviséria Flash elements da mesma barra na versao 2004.

O Dreamweaver também tem alguns elementos flash ja preparados a serem inseridos nas paginas,

como botdes ou texto dindmico. Para inserir estes elementos no menu Insert > Media > Flash text
ou Flash Button.
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Insert Flash Button [$_<|

Beveled Rect-Green
Beveled Rect-Grey
Blip Arrow

Sample: [ oK l
| Button Text | [ apply ]

| cancel |

Shyle: | Get Mare styles. .. |

[ ]

Help

Blue Warper v
Button besxt: | |
Fant: | verdana v| S
Link: | | Browse... |
Target: | v|
Save as: | buttonl.sw | Browse...

Links

A insercdo de links, ou liga¢gdes para outras paginas (internas ou externas) é relativamente facil.
Seleccionamos o0 texto ou a imagem que pretendemos que seja o link, e no painel Properties
escrevemos o0 URL da pagina, quer sejam paginas do proéprio site ou paginas de um site externo.

Format | Mone v | £y |DefautFont v | Size|Mane v | [ || |
. - Link |http:waw.pagina |{]}@
Link. | httpeffwww.pagina.com L @B Target L
_blank Target | v |
_parent

_=elf
top Imagem

Texto

Para abrir a pagina numa janela nova basta colocar em Target _blank. Para abrir na mesma janela
nao é necessario qualquer alteragao.

Outra forma de insercao de links internos (para paginas do mesmo site) € seleccionar o texto ou

imagem onde se pretende fazer a ligacdo e arrastar o icone g para a pagina correspondente no
painel Files.
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I resurg
“e@l index.php

g02 x 403 - IK,I'

Link. | Drag ka a file ko make a link, W (S &

o

Para “lincar” a um mail basta colocar no caminho do linkl mailto:mail@servidor.com
Anchor

Existe outro tipo de link, os links internos.

Chamados Anchor (ancora) ou mais usualmente chamados bookmark. Estes links séo utilizados
para ir para determinado sitio da mesma pagina. Aplicam-se quando a pagina tem um texto muito
extenso. Para melhor identificacdo dos temas séo colocados links no inicio da pagina.

Seleccionamos uma palavra no sitio para o qual pretendemos direccionar o visitante e accionamos
&

o icone "‘L‘ Abrir-se-a uma janela e damos um nome pelo qual este “sitio” sera identificado pelo

link — Anchor name, aqui ficard marcado com uma pequen. ancora.

No inicio da pagina (ou qualquer outro sitio) criamos o link desta forma:

pagina.html#nome_da_anchor

pagina.html — é a pagina onde estara a anchor, a pagina que estamos a trabalhar, seguido de #
(cardinal) e 0o nome que démos a anchor.

Também podemos fazer varios links numa sé imagem. Por exemplo temos varios objectos numa
imagem e queremos que cada objecto tenha um link para uma pagina diferente. Para isso,
seleccionamos a imagem e no painel de propriedades escolhemos um dos icones Hotspot Tool:

- Rectangular;
—F - Oval;
1) EReRw. - Poligono — que fara varias formas.

Map

A escolha da forma seréa feira consoante a forma que queremos aplicar ao link. Na imagem
aplicamos a area como se estivéssemos a desenhar uma imagem num programa grafico.
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A seguir no painel de propriedades define-se o caminho do link e as suas propriedades como se de
um link normal se tratasse.

ii * Properties

o Hokspot Link. |4
| S dl |
Targek w alk L
Map |Map

k OO

6. Tabelas

Uma tabela ndo é mais que uma diviséria, composta por linhas e/ou colunas, com a qual dividimos
a pagina, ou parte dela, para melhor distribuicdo dos textos e imagens no layout da mesma. Dar
uma melhor divisdo grafica da pagina.

O comando para insercao da tabela é encontrado na diviséria Common da barra de tarefas Insert

==

~ [
no botao ou no menu Inser > Table.

A seguir temos a janela de configuracdo da tabela que passo a descrever:
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Table X
Table size
Linhas [ 7 Colunas
Fooms; Columns: |1
Table width:
Border thickness:
Largura da tabela
Cell padding:
Cell spacing:
Header
|| . [ .
| ] FEE | ]
| ] EEE | ]
|| HEE || )
Mone Left Top Both
Accessibility
Capkion: |
glign caption: |default (w
Surnrmarsy:
o) [Ccmt |

Bordes thickness: é a largura do preenchimento das linhas da tabela;

Cell Padding: é a distancia entre a linha que delimita a tabela e o conteddo da mesma (texto ou

imagem);

Cell Spacing: é a distancia entre as delimitac¢bes, das linhas e colunas;

Podemos colorir o fundo ou os limites de uma tabela. Para isso, no menu properties em Bg
(Background) escolhemos a cor de fundo da célula ou da tabela inteira. Em Brdr é definida a cor
dos limites e divisorias da tabela. No caso de querermos inserir o niumero hexadecimal referente a
determinada cor basta inserir no campo de texto correspondente.

Dica: Para que uma tabela fique proporcional ao tamanho do ecran, seja ele 800 x 600 ou 1024 x
768, definimos o tamanho em percentagem, caso se pretenda uma medida exacta, definimos em

pixels.

Para alinhamento do texto, posicionamos o cursor na célula desejada e nas propriedades
(Properties), em Vert, posicionamento vertical, escolhe-se a posicdo pretendida na célula.

ii * Properties

Forrnak

Mone

% | Skyle

Mane V| |E|

Fonk

Default Font

W Size

fone v| EI_

-
=
-

Cell

Horz |DeFauIt v| Wy |225 | Mowrap [ | B

1 JE | Wert |Top w |-1 Header [ | B

ok e

Top, Middle, Bottom ou Baseline.
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TOP
MIDDLE
|
BOTTOM
BASELINE
[ |
ze5 - X 264 I — 2 v —
£73 -

Para alinhamento da tabela em relacdo a pagina, no painel properties, com a tabela seleccionada,
em Align define-se a posicéo Left (esquerda), Right (direita) e Center (centro).

Se nédo especificar-mos o alinhamento o browser assumira Bottom como defeito o que fara a
imagem alinhar a esquerda e ao centro da tabela.

0

Para unir duas ou mais células basta selecciona-las e clicar no icone no painel de propriedades

ou no menu Modify > Table > Merge Cells (Ctrl+Alt+M).

Para dividir uma célula em duas ou mais partes (colunas ou linhas) clicamos no icone % ouno
menu Modify > Table > Split Cell... (Ctrl+Alt+S).
Aparecera a janela Split Cell onde se informa o niumedo de colunas ou linhas pretendidas.

Split Cell (%]
Split cell inta: (5) Rows
) Calumns
Murnber of rows: | 2 &

Para seleccionar duas ou mais células de uma tabela aleatoriamente, seleccionamos a primeira com
a tecla Ctrl pressionada, e ndo a largando, seleccionamos as restantes células pretendidas.

Layout View

O Layout View é o modo de visualizar as tabelas como se estivesse no browser. A versdo 2004
tras este recurso de forma mais intuitiva do que na versdo MX. Esta nova versao suporta textos
feitos no Microsoft Word e Excel bastando apenas copiar e colar na area de trabalho do
Dreamweaver.

Inserimos uma tabela e acedemos a esta funcionalidade no menu View > Table mode > ayout
mode ou Ctrl + F6. Temos assim a pagina em modo de layout:
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Untitled-1*

<] Code | <=} spit | 5] Design | Title: | Untitled Document ST M @, | C
Layout mode [exit]

Layout Table

516 (517 ~

4

Neste modo tornarse-a muito mais facil a insercéo inserir células dentro da tabela. No menu Insert
> Layout Objects > Layout cells. Aparecera um cursor em forma de cruz para poder desenhar as
células.

6.1. Ordenar dados numa tabelas

A maneira mais facil para ordenar os dados numa tabela, alfabeticamente ou numericamente, é
utilizando a ferramenta Sort Table no menu Commands > Sort Table.

Imaginemos uma tabela como a que se segue:

|Rndﬂgues

|Maﬂa

jana

|Fmpe

|Pedr0 |

|Chudh

seleccionamos a coluna onde consto os nomes e activamos o comando Sort Table em Commands >
Sort Table.

Sort Table :|

X]

Sart by |C|:|Iumn 1 vl
Ordler: | Alphabetically v [ ascening v

Then buw: | vl
Crder; |.ﬁ.lphabetically L ||.ﬁ.5|:en|:|ing vl

Options: [] Sart includes the: Firsk row
[ sort header rows

[] sort Fooker rows

[ ] keep all row colars the same after the sort has been completed
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Define-se o tipo de ordenamento em Order — alfabético ou numérico, ascendente ou descendente.

Em Sort by pode-se escolher outra coluna que nédo a seleccionada.

7. lmage Tracing / Imagem de “Decalque”

Para quem prefere fazer um rascunho do site num programa grafico antes de passar a execucao no
Dreamweaver esta € uma boa forma de decalque do rascunho.

Com o image tracing utiliza-se o modelo criado no programa grafico como se de um background da
pagina se tratasse para depois se executar o layout do site em cima do mesmao.

O Image Tracing ndo é o background da pagina.

Para aplicar uma imagem ao image tracing basta aceder as propriedades da pagina. Na versdo 6.0
encontra-se na janela proncipal.

Page Properties r5_(|

Title: |_| ntitled Documen | [ k. ]

Backgraundlmage:| |[ Browse. .. ]

Background: ﬂ I:I [ Cancel ]
Text: Q I:I Wigited Links: Q I:I
Linkz: ﬂ I:I Active Links: ﬂ I:I
Left b argin: I:I b argin Wafidth: I:I
Top Margin: I:I b argin Height: I:I

Diocument Encoding: |Western [Latin] hd | [ Reload ]
Tracing Image: | | Browse... |
Image Tranzparency: 100z
Tranzparent Dpague

Document Folder:

Site Folder: D:Yw ebsites\Dwhacreclimat,

Na versdo 2004 (7) selecciona-se a categoria Tracing Image.
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Page Properties

X

Categaory Tracing Image
Appearance

Lirks Tracing image: | | Erowse, ..,
Headings
TitIeﬁEncndinE Transparency: S 11

Transparent Opague

I H Cancel H Apply ] [ Help

Escolhe-se a imagem, em Browse..., e ajusta-se a transparéncia da mesma. Nao é conveniente

deichar a opcidade a 100% para termos a nocao do que € a imagem e os elementos pertencentes
ao layout da péagina.

Devera ficar com este aspecto:
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Intitled-1*

Design| Title: |Llntit|ed Document | Iﬁ@ N, a | c |

TOPO

CONTEUDO

<hody =

Para mover a imagem para um local especifico, selecciona-se View > Tracing Image > Adjust
Position...

Adjust Tracing Image Positon

Uze Arrow Keys to Position lmage or
Enter Coordinates:

el Lo |

Help

o
e

Na caixa de dialogo ajustam-se as cordenadas X e Y.
Para poder mover a imagem para a posi¢ao inicial basta aceder ao menu View > Tracing Image >
Reset Position.

8. Templates / Modelos

Como o préprio nome diz, Templates sdo documentos que podem ser usados como modelo para
outras paginas com o mesmo layout, ou seja, € uma espécie de frame que nao separa as paginas
mas vai buscar partes comuns a um sé documento.

Ao definir-mos o desenho principal do site, a area que seja comum a todas as paginas, é
necessario gravar esta pagina como Template no menu File > Save as template...

A pagina sera gravada com extenc¢do .dwt e ficara numa pasta que € gerada automaticamente com
0 nome Templates.
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i » Files = De seguida abrimos/criamos uma péagina em branco e
Asseks aplicamo_s o template. _ . _ S
——— Para aplicar o tgmplate 'basta abr.lr o painel I_:lles divisoéria
Assets e seleccionar o icone assinalado na imagem para
EH -~ visualizar os modelos disponiveis.
L] : <
Macto ¥ Para o aplicar a pagina basta arrastar o mesmo para a
| < BN pagina que esta em branco.
il
By |Mame | Siz
; @ templatel 2K
i
B e : .
O astecto da pagina ficara como a da figura em baixo:

Template:template1

O passo seguinte sera criar regides editaveis ou seja, as regides que poderdo ser modificadas nas
paginas. Cada pagina cada assunto, assim cada uma tera um conteudo diferente.

Abrimos o template (.dwt) e com o bot&o direito do ato clicamos na regidao que pretendemos seja
editavel, escolhnemos Templates > New Editable Region..., damos um nome a regido e OK.
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Neste caso criei duas regibes editaveis, Titulo e Conteudo, ou seja em cada pagina irei colocar um
titulo diferente e respectivo contetdo da pagina.
Para isso basta escrever e colocar o conteddo dentro das limitacdes verdes.

9. Lybraries

A Lybrarie ou biblioteca é um recurso que facilita o desenvolvimento dos projectos, quando se
trabalha com elementos utilizados varias vezes no mesmo site. Estes elementos podem ser
imagens, menus, texto, tabelas, etc.

Para aceder a funcéo Library, no painel Files, divisdo Assets e no ultimo botdo, conforme a figura
seguinte:

W]
T

=

in

in

g,

in

Library

MName Si2r

~

Para adicionar um elemento a lybrarie selecciona-se no layout o elemento que pretendemos
(imagem, texto, etc.) e carrega-se no botdo #1 que fica em baixo na caixa Assets.

En¢d ez EE
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Automaticamente o elemento é adicionado a library. Por defeito o objecto tera o nome de
“Untitled” pelo que o convém mudar para melhor identificacao.

Para colocar um elemento do Library na péagina, basta selecciona-lo e arrastar para o lugar
pretendido.

10. Frames / Molduras

Os Frames ou molduras como muitas vezes sdo designados, sao varias paginas inseridas
simultaneamente no mesmo browser.

Para compreender o uso de frames importa distinguir dois termos: frame e frameset.

Frameset — é o documento html que define a estrutura, ou a divisdo, da pagina em frames
(numero de frames). E o conjunto de frames.

Frame — é uma pagina html inserida numa das divisdes da frameset. Sdo no minimo duas.

Ou seja, existem sempre uma pagina (frameset) + X paginas (frames).

Criamos uma nova pagina. Na versdao MX encontramos os frames no painel Insert divisoria Frames.

[Eummc\n T Layout | Text| Tables T Frames T Forms T Templates r_

D][DEEIEE[QQ]EEE]EE

Versdo MX
I[D Left Frame
[1] right Frame Na versao 2004 os frames estao incluidos na divisoéria
7 Top Frame Layout conforme a imagem da esquerda.

. Q Bottom Frame
| [E] Bottom and Mested Left Frame Com a nova pagina aberta escolhe-se um dos modelos
| [1] Bottom and Nested Right Frame propostos. Neste caso escolhi o modelo com duas frames,
||];| Left and Mested Battari Frame uma no topo e a outra no rodapé — Top and Bottom Frames.
' Q] Right and Mested Botkarn Frame
| E Top and Battam Frames
[El Left and Mested Top Frames
E] Right and Mested Top Frame
! El Top and Mested Left Frames

lﬁ Top and Mesked Right Framme

Existem varios modelos prontos, porém nada impede fazer
um frameset diferente.

Apos a escolha a pagina devera ter esta aparéncia:
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Como temos agora trés paginas inseridas na frameset (pagina principal) é necesséario grava-las.
Para isso seleccionamos cada uma delas e gravamos. No menu File > Save Frame As... Depois das
3 frames estarem gravadas serd a vez de gravar a frameset para que as frames figuem nela
gravadas. Para isso selecciona-se no menu File > Save All.

Dica: Caso as bordas do frameset ndo estejam visiveis, devera acionar a opcao no menu
View>Visual Aids>Frame Borders.

Depois desta operacdo temos entdo a frameset e trés frames. A partir daqui € sé redimencionar as
divisbes da pagina. Para isso coloca-se o cursor em cima da divisdo e puxa-se para onde
pretendermos.

{ = Frames = Para definir as propriedades de cada frame, ou seja,
se tém ou mao borders, scrool bars, etc, vamos ao
menu Window > Others > Frames na versdo MX ou
simplesmente Window Frames no MX 2004. Abrir-se-a
no canto inferior direito o Advanced layout, um
esquema do frameset.

rainFrane

Seleccionamos a frame pretendida e nas propriedades
sdo definidas as carcteristicas que a mesma ira ter. Se
tem ou néo barras de navegacéo (Scroll), borders, etc.

No caso de néo se pretender que a frame nédo seja redimensionada em relagdo ao tamanho do
ecran marcamos “No Resize” no painel Properties.

Criar links em Frames
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Criar o link normal.

_hlank
_parenk . . . .
<elf 756k 60 - 1K1 Ao atribuir o nome do link, a caixa Target no painel
o de propriedades ficara disponivel. Nela, se indicara
bnt_t?:mFrame o frame onde se abrird a péagina do link (por
. mainFrane: H
Link |t opFrame v |0 Zi(:n;plo, mainframe, topframe, bottomframe
Target | b o

Podemos também abrir dois links em frames diferentes e ao mesmo tempo.
Na diviséria Behavior > “Go To URL”, na versdo MX, e na divisoria Tag <a> > Behaviors para a
verséo 2004.

Go To URL

k.

QOpen in:

frarme "topFrame"
frame "mainFrame"
frame "bioktamFrame"

s [

Cancel

III K

Help

No campo “Open In”, selecionar o Frame em que o link sera aberto. No campo URL indicar a URL a
ser aberta. Pode-se fazer isto para cada frame, um link para cada frame.

10.1. iFrames

iFrame (inline frame) ndo é mais do que uma janela dentro de uma pagina onde se abrira outra
pagina. Ou seja, no meio de uma pagina principal. Nao confundir com Frames que sé&o divisdes na
mesma pagina.

Para que esta pagina seja criada usaremos o coédigo fonte (html) com os dados relativos as
caracteristicas da iframe.

Para criar um iframe basta incluir o seguinte cédigo na tag <body>, ou seja posicionamos 0 cursor
no sitio da pagina que queremos que o iframe surja, abrimos o modo de code view e colamos o
seguinte cédigo:

<iframe leftmargin=5 topmargin=5 marginWidth=0 marginHeight=0 src="pagina.htm”
frameBorder=0 width=680 height=140 scrolling=yes></iframe=>

Nos valores de Margem poder-se-a definir os que se desejar (neste exemplo, todas as margens
foram definidas com valor “5”). Os valores a seguir sao:

src: indica a pagina a ser carregada;

Frameborder — define a espessura da border:

Width/height — define as dimenc¢des do iframe:

Scrolling — Yes ou No se quiser-mos ou néo as barras de scroll. No caso de pretendermos que as
barras de scrool apare¢cam ou ndo consoante o tamanho da &gina coloca-se “auto”.

E importante dizer que os iframes ndo sdo visiveis enquanto editados no Dreamweaver, s6 se
tornam visiveis quando testados no browser (F12).

Inserir links no iframe
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No caso de termos varios links na pagina principal, e queiramos que os mesmos abram no iframe,
deveremos em primeiro lugar dar o nome ao iframe. Para isso acrescentamos na tag iframe o
codigo name="nome_iframe”.

Depois ao inserir-mos o link, tal como nas frames, em target, escrevemos o nome da iframe uma
vez que nao aparecera na caixa de combinacdo. Ao contrario das frames, o target nao tera o
underscore “_” no inicio do nome. Ou seja em vez de _nome_iframe sera nome_iframe.

E possivel inserir iFrames através de extengdes e uma das mais Uteis e faceis de usar é a

MX127851 PDIframe_Object (autor: Public Domain Lda.) nao sendo necessario ir inserir
directamente no cédigo.

11. Formularios

Formularios podem ser sindbnimo de interaccdo entre o utilizador e o site. Com eles podem
efectuar-se pesquisas, comércio electrénico, livro de visitas, registo de clientes ou simplesmente
enviar contacto entre muitas outras possibilidades.

Todos os formularios necessitam de uma ligacdo ao servidor de Internet, ligacdo esta feita
geralmente por mei de um script CGI.

Os formulérios comecam e terminam obrigatoriamente com as tags <form> e </form>.

Atributos dos formularios

¥ Properties

Farm narme Action ) Targek w | (Class | None w

Farmi Method | POST L Enckype L

Form name: Nome do formulario;

Method: Método de processamento do formulario — GET envia as informagdes anexadas como um
endereco de Internet (URL). E pouco utilizado uma vez que impde limite de caracteres (8192
caracteres). POST permite a aplicacdo receber informac&do sem impor limite no tamanho da
informacéo.

Action: Direcciona o formulério para o aplicativo que processara a informacao. Geralmente é
configurado com uma URL que executara uma aplicacdo especifica (formmail por exemplo).

Target: Informa ao servidor qual a janela utilizada para exibir a resposta de confirmacdo do
formulario, tal como nos links.

As ferramentas dos formularios encontram-se na barra Insert, diviséria Forms.

£ wInsert  Common | Layout  Forms  Text | HTML | Application | Flash

Do dvMeEE BFHEDO|RED

Para inserir um formulario é necessario que antes de mais se insira um form (pimeiro icone do lado
esquerdo). Um form é uma area que delimita a ac¢do do formulario (<form=>....</form>), ou seja,
tudo o que faz parte do formulario deverda ser inserido dentro desta area. O form definird a accado
que o formulario ira tomar depois de ser premido o botdo de Submit ou enviar. Para definir essa
accao selecciona-se a linha do form, e no painel de propriedades, ou directamente no cddigo html
defenir-se-a a accdo do mesmo.
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Depois de inserido o Form, podemos inserir ndo s6 todos os componentes de um formulario -
caixas de texto, botbes, areas de texto, etc - mas também texto, tabelas, imagens e muito mais.

O envio dos dados de um formulario, podera ser feito através de e-mail (para isso necessitara de
um formmail ou script de CGI) ou para bases de dados (linguagem dindmica — ASP, PHP, JSP,
etc.).

Elementos de um formulario
Text field: E uma éarea destinada a insercdo de dados;

Hidden field: Esta funcdo n&o ficara visivei na pagina. E inserido no codigo e executara uma acgao
no formulario ou simplesmente serve para inserir uma referéncia;

Text Field: Como o nome indica serve para insercao de texto;
Checkbox: Serve para marcar hipdéteses num formulario (tipo visto);

Radio button: Como o checkbox também serve para marcar uma ou varias hipoteses num
formulario. No caso de pretendermos que dentro de varias hipoteses o utilizador s6 tenha a
possibilidade de escolher uma, entéo insere-se o Radio group;

List menu e Jump menu: O List menu nao é mais do que uma lista de hipoteses onde o utilizador
podera escolher uma de varias hipdteses, e apresenta-se como na figura de baixo. Se pretender-
mos fazer desta lista um menu de links para outras paginas utilizaremos o Jump menu;

Button (botdo): Como o préprio nome indica é um botdo, que ao ser accionado realizara uma
accdo. Ha duas accgbes possiveis que poderam ser realizadas pelo botdo: Submit form, que ira
submeter o formulario & ac¢do indicada, e o Reset form que apagard os dados inseridos no
formulario.

Inkitled-1. htm
|42 Code |-'=_|_,‘] Split | 4| Dresign | Title: | Exemplo

:[ Subrmit H Reset ]

Este é o aspecto do formulario no browser.

50



A Exemplo - Microsoft Internet Explorer

Ficheiro  Editar  Wer  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

\_) \‘_’,l |ﬂ @ £4 :] }ﬂj Procurar “?'Mrl'g-‘ Favoritos @ Multirmédia {ﬂ
Endereco |@ O wvebsitesi D nevestrelalUntitied- 1. hkm V| Ir para  Hiperligactes '@ -
FORMULARIO

Mome: |

Mensagem

[ subrmit ] [ Heset]

@ Concluido 4 O meu computadar

11.1. Validar um formuléario

Validar um formulario significa atribuir campos de preenchimento obrigatdrio, ou com determinado

valor obrigatério, por exemplo s6 nimeros ou e-mail, etc.

Para validar um formulario vamos usar comportamentos ou Behaviors.

Depois de inserido o formulario, e com o cursor dentro do mesmo, na barra Design divisoria
Behaviors, na versdao MX, e na versdao 2004, vamos ao painel Tag diviséria Behaviors. Accionamos

o + > Validate Form.

k.

WETE 1= s R Pk “Eecckfield” in Form "Formil"

ket "textfieldz" in form “formi cancel

Help

value: [ | Required

Accept: (2 Anything ) Mumber

) Email address () Mumber From I:I ko I:I

Na janela Validate Form configura-se o tipo de dados que se requerem:
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Value: se marcado o Required significa que o campo é obrigatério ser escrito;

Accept

Anything: qualquer valor sera valido;

Email address: s serao validos enderecos de e-mail;

Number: nimeros

Number from: s6 seram validos nimeros entre os limites colocados em numero to niumero.

11.2. Exercicio - Help em formularios

O help nos formularios, € uma maneira de mostrar a quem esta a preencher o formulario o que
deve colocar no campo de texto. Claro que este help s6 fard sentido quando os campos do
formuléario suscitarem alguma duavida do tipo de informacao que se ira introduzir. No entanto fica
sempre engracado e mais completo.

Para melhor compreensdo na construcdo desta aplicagdo convém ver em primeiro lugar os
capitulos Camadas / Layers e Behaviors.

Criarmos um formulario que tenha um espaco para insercdo de camadas. Neste exemplo foram
criados apenas dois campos de texto, consequentemente, duas camadas.

Em cada camada escreve-se a descri¢cdo do respectivo campo de texto que ir4 representar. Por
exemplo no campo nome a camada respectiva podera ter: “Aqui escreve 0 seu nome”.

v B De seguida selecciona-se o primeiro campo e em Behaviors (+)
escolhemos Show-Hide Layers e no behavior (conforme imagem do
orHelp - lado) que ficara visivel escolhe-se onFocus.

onkeyDawn

onkeyPress Repete-se 0 mesmo processo escolhendo-se no behavior Hide e
onkeylp onBlur.

onLosei_apkure

onMousebown o

arMoLseMove onFocus: em evidéncia; _ _

onMouseCut % onBlur: sem qualquer evidéncia (sem foco).

Basta agora fazer o mesmo para o segundo campo de texto e respectiva camada.

Fica assim pronto um “help” para formularios atil em certas situacoes.

12 . Layers / Camadas
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As Layers ou camadas sdo um grande recurso que o Dreamweaver possui. Como o préprio nome
indica sdo camadas, ou espacos que virtualmente ficardo acima do layout da pagina. S4o espacos
que tal como uma pagina podem conter os mesmos elementos desta.

As camadas sao criadas através do icone na barra de ferramentas Insert na diviséria Common
(versdo MX) ou divisdria Layout (versdo 2004).

O cursor assumird a forma de cruz e tal como num programa grafico desenhamos o espaco
(quadrado ou rectangular) da camada.

Depois de inserida a camada convém perceber o painel de propriedades (Properties) da mesma.

Layer IO L 150px | W |[227px | Z-Index 1 BgImage ]
Layerl T |59px H [197px Wiz | default % Eg Cnlnrg
Tag | O W Owerflow w | Clip L
T E

Bg Image: imagem de fundo da camada;
Bg Color: cor de fundo;

Tag — determina se a camada é CSS ou Netscape. As camadas CSS se baseiam em coordenadas de
HTML enquanto as da Netscape se baseiam em uma formatacédo criada por ela mesma.

Overflow - Mantém o tamanho da camada e ndo exibe o excedente.

visible: no caso do conteldo da camada ser maior que esta, o tamanho da mesma é aumentado
automaticamente quando visualizado no browser;

hidden: no caso do contelddo da cmada ser maior, mantém o tamanho da camada e ndo exibe o
excedente;

scroll: coloca as barras de scroll na camada;

auto: coloca as barras de scroll caso o tmanho do contudo exceda o tamanho da camada.

Vis — indica a visualizacao inicial da camada:

default: visualizacdo padrdo, sempre visivel;

inherit: Herda a propriedade da “camada-méae”, ou seja, se esta camada estiver dentro de outra,
ficara com a propriedade de visibilidade da camada principal;

visible: Exibe o contelddo da camada, independente da camada-mae;

hidden: oculta ndo sé o conteido como também a prépria camada.

Dica: Para editar varias camadas ao mesmo tempo, selecione uma ou mais camadas segurando a
tecla "Shift". Na caixa de Ferramentas aparecera uma nova opc¢ao: "Multiple Layers", onde se
especificard o novo tamanho ou posicionamento que sera aplicado para todas as camadas.

Poder-se-ao fazer coisas bem interessantes com as camadas utilizando acc¢des. Noutros capitulos.

13. Adicionar elementos de Media (video e som)

A insercdo de elementos de som (mp3, .wav, etc) ou video (.mpeg, .mov, .swa, etc) é
relativamente facil através dos recursos que o Dreamweaver possui embora estes recursos sejam
um pouco limitados, sendo muitas vezes necessario recorrer a edicdo do codigo para
personalizacdo destes elementos.

Existem no entanto algumas extenc¢des que facilitam esta operacéo.

13.1. Video
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O maior problema encontrado pelos webdesigners em disponibilizar videos , é o tamanho dos
arquivos. Para resolver esta questdo, os fabricantes de midia desenvolveram varias solu¢fes para
criagdo, armazenagem e reproducdo de midia digital. Cada solucdo tem um formato de arquivo
diferente exigindo assim que o utilizador tenha um sistema de reproducao (plug-in, controle Active-
X ou applet Java) capaz de interpretar esse formato especifico.

Existem atualmente trés grandes centros de desenvolvimento de midia streaming: RealMedia ,
QuickTime e Windows Media. Juntas representam actualmente todo o mercado de Midia virado

para internet.
real
Wlndows @ C

Media Player QuickTime

Para inserir um elemento de video numa pagina existem dois processos, utilizando um link ou
utilizando uma tag <embed=>.

No caso de utilizacdo de um link

Selecciona-se o texto ou imagem que ir4 servir de link para o arquivo de video, e no painel
Properties coloca-se o respectivo arquivo.
Convém colocar o tamanho do arquivo ao lado do texto do link para informar o utilizador.

Utilizar a tag <embed>

Deste modo obter-se-a mais controle sobre a reproducdo do filme uma vez que serd incorporado
na pagina através da tag <embed>. Ao alterar os atributos desta tag é alterado o modo de
visualizacao do video.

No menu Insert > Media > Plug in, na barra Insert, Media ou simplesmente arrastando o ficheiro
do painel Assets Movie.

Ao inserir este objecto plugin, este apresenta dimensdes padrdo de 32 x 32. Para modificar estas
dimensdes va em Properties e insere-se os valores para W e H, largura ou altura ou selecciona-se o
objecto no layout e no canto inferior direito aparecera um quadrado de redimencionamento.

Streaming em RealMedia

O download de arquivos video numa ligacdo por modem tornam-se mais rapidas e eficazes gracas
ao surgimento do Video Streaming. Esperar até que o download do arquivo de video seja feito,
pode levar uma eternidade.

Ao incluir RealMedia nas paginas , podemos fazer com que o RealOne Player do utilizador flutue na
pagina, bem como pode especificar que o video apareca inline (em uma éarea especifica da pagina).
Pode-se também personalizar os controles que aparecem na pagina.

Criar arquivos RealMedia

O RealMedia utiliza o seu préprio software de servidor chamado RealServer para transmitir os
arquivos de video codificados. Em vez de chamar esse servidor e o arquivo de video diretamente, o
RealMedia utiliza o sistema de metarquivos para vincular ao servidor o arquivo de RealMedia. O
metarquivo nada mais é do que um arquivo de texto comum (txt) contendo o URL que selecciona o
arquivo de video para o RealServer. O que difere dos arquivos de midia sdo as extensodes:

arquivos RealMedia = .rm , .ra, .rp, .rt, .swf
arquivo que carrega o RealOnePlayer independente = .ram
metarquivo que carrega o RealPalyer Plug-In = .rpm
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Para criar um metarquivo , abrimos o bloco de notas, ou notepad, e inserimos uma linha que
direccione para o caminho do arquivo de video, com a diferenca de ai invés de utilizar http
usaremos rstp (Real Time Streaming Protocol), ou seja:
rstp://www.paulosilva.net/videos/arquivo.rm.

Inserir RealMedia

Uma vez o arquivo codificado e o metarquivo de RealMedia, vamos inseri-los na péagina.
Inserimos um link e configura-se o atributo href para o endereco do metarquivo:
<a href="videos/materia_dw.ram">Video</a>

Podem-se inserir varios arquivos de videos no mesmo metarquivo, basta para isso colocar um em
cada linha, separada por um Unico retorno.

Quando o link é accionado vai chamar o metarquivo, que por sua vez , chama o arquivo de video
no RealOnePlayer. Assim que o arquivo comeca a fazer o download para o usuario, o RealOne
Player é activado e comeca a exibir o video numa janela de video independente.

13.2. Som
A insercdo de som é muito parecida com a insercao de video.
Para inserir um elemento de som, tal como no video basta ir ao menu Insert > Media > e o plugin

respectivo, Applet, Active X ou Plugin (Win Media Player). Escolher o arquivo de som e sera
inserido na pagina o icone referente ao plugin.

22

= o

b

icone do Plugin Windows Media Player
Para redimencionar o plugin que ficard visivel na pagina, basta seleccionar o icone e apareceram
umas alsas de redimensionamento no mesmo.
Inserir som de fundo numa pagina
Para inserir som de fundo numa pagina basta colocar na tag body do html o seguinte cédigo:

<bgsound src="som.wav” loop="infinite”>

“Lincar” a um ficheiro de audio

Também se pode criar um link para um ficheiro de audio. Neste caso ao clicar no link abrir-se-a o
player que estiver por defeito no computador do utilizador para reproducéo do ficheiro.

Para isso basta seleccionar o texto ou imagem do link e seleccionar na caixa de texto do link o
respectivo ficheiro de som.

14. Timeline / Linha de tempo
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Embora este recurso ndo estivesse inicialmente disponivel na versdo MX 2004 foi incluido no
update 7.0.1 que a Macromedia disponibilizou aos utilizadores.

E um recurso que traz grande dinamismo as paginas. Com ele podem-se programar acc¢ées com
recurso a uma linha de tempo a par do que se passa no Macromedia Flash.

O uso de timelines implica a insercdo de cddigos de Javascript no cabecalho do documento,
<head> ... </head>. Isto é feito dinamicamente pelo Dreamweaver sem termos de nos preocupar
com isso, embora convenha saber, pois muitas vezes ¢é necessario alterar certas accles
manualmente.

Para aceder a esta funcionalidade vamos ao menu Window > Others > Timelines ou Alt + F9. abrir-
se-a o painel do Timeline:

. Timelinel " Mﬂ 1 ﬂ Fps

L] 20 26 30 il 40 45 a0 ili] (1] (1]

m

=1
o
=

L= R B S -

Para mostrar esta funcdo vamos construir um evento.

i - Inserimos uma camada (layer) com uma
imagem, tabela ou simplesmente texto dentro

d da mesma. Adicionamos esta camada a

m o N

timeline. Para tal arrasta-se a camada até a
primeira “frame” da linha do tempo, conforme
= a imagem do lado esquerdo.

Aparecera automaticamente a roxo, um layer
._.mmed_-_-J na linha de tempo até a casa 15, que

correspondera ao numero de frames em que
decorrera a accgéo.

<biody: <livELagerl>

']
H
: 1' 5 10 15
Timel rie} w | 4= 4=|p =+ | Fp= Layerl ————
E

|_1_|_ 5 10 15 a0 25 a0 a5 40 O numero de frames esta no campo entre as

setas.

Em Fps temos a velocidade a que a accédo
decorrera, ou seja 15 frames por segundo.
Este campo ficara activo logo apds termos
arrastado a camada para o primeiro frame.

Se pretender-mos reduzir ou aumentar o
tempo de accéo basta alterar estes valores.
De seguida movemos o indicador da accao, a vermelho, para a casa 15 e arrasta-se a layer para
outro local da pagina (layout).

=l o L
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Para que a animacdo seja executada logo apés a pagina ser carregada devemos marcar o Autoplay,
e para que a animac¢ao seja de uma forma continua Loop.

Podemos também introduzir uma pausa no inicio da animacao. Para isso clicamos no meio da linha
de tempo respeitante a camada e arrasta-se algumas frames (ou quadros) a frente, para a posic¢ao
pretendida.

14.1. Exercicio - Accao OnKeyPress

Esta € uma accao simples que consiste em, ao digitar uma tecla a camada baixa.

Inserimos uma camada com uma imagem ou menu que descera. Adicionamos a mesma a timeline.
Criamos uma animacdo com 15 frames, onde o frame 1 é posicédo inicial e o frame 15 é a posicado
final.

Criam-se 13 Keyframes, do frame 2 até o 14 e adiciona-se ao frame 2 um behavior: “Stop
Timeline” na linha "B" da timeline.

Agora, selecionamos este behavior, copia-se e cola-se até ao frame 14 (automaticamente, as acdes
sdo adaptadas ao novo frame). Adicionamos a tag Body o Behavior Play Timeline e como evento,
OnKeypress.

A accao fica assim comcluida.

15. CSS - Cascading Style Sheet

As folhas de estilo ou Cascading Style Sheets (ou ainda definicdes de estilos em cascata),
geralmente denominadas por CSS sao accOes inseridas no cédigo da pagina que vao desencadear
um determinado acontecimento. As CSS foram criadas e tornaram-se padrdo em 1996 pela World
Wide Web Consortium (W3C). Sdo disso exemplo mais comum a alteracdo do formato do cursor,
tirar o sublinhado aos links, criar uma mensagem especifica na barra de status do browser,
eliminar as barras de rodagem (scrool bar), etc, etc.

Permite controlar, efetivamente, o desenho de um site.

Convém salientar que s6 os Browsers Internet Explorer versao 4 ou superior permitem visualizar
eficientemente os estilos CSS. A codificacdo CSS sera reconhecida automaticamente pelo browser
que estiver preparado para a reconhecer.

As folhas de estilo podem ser inseridas directamente na pagina ou em arquivos externos ao
documento.

A aplicacdo de um CSS implica a insercao de um coédigo especifico no HTML entre as tags <HEAD=>
e </HEAD=> que sera a funcdo ou referéncia:

<style type="text/css">
<!— icio do css -->
codigo

<! — fim do css -- >
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</style>
E entre as tags <BODY> e </BODY=> que serd o local onde a fungéo ir4 ser executada:

<H1 style="nome do estilo”></H1>
<P style="nome do estilo”"></P>

As folhas de estilo ou CSS também podem ser aplicadas num arquivo externo, geralmente com
extencao .css, evitando assim colocar uma funcdo que seja igual a varias paginas em todos os
<HEAD=> das mesmas, bastando para isso relacionar o cédigo do <BODY=> com o respectivo fichiro.
Neste caso a referéncia a este arquivo é colocada no head desta forma:

<LINK REL="stylesheet” TYPE="text/css” HREF="estilo.css” TITLE="ESTILOS">
ou

<style>

<l—

@import “estilo.css”;
-—>

</style>

Trabalhar com folhas de estilo no Dreamweaver é muito facil e agradavel. As operacdes séo
interativas abrangendo, praticamente, toda a especificacdo recomendada.

O painel onde poderemos aceder a insercdo de coédigos CSS encontra-se em Design (lado direito)
divisdo CSS Styles em ambas as versfes. Na versdo MX 2004 a edicao de folhas de estilo torna-se
mais facilitada. Logo no painel de abertura temos a possibilidade de escolher modelos existentes.

Create from Samples
|3 C55 Style Sheets
| ) Framesets
) Page Designs {Z55)
) Page Designs
) Page Designs {Accessible)

Extend

i) Dreamweaver Exchange

Abrir-se-a a janela onde se pode escolher as CSS a aplicar na pagina ou modelos de paginas com
CSS inseridas, em Page Designs (CSS).
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New Document PX|

General | Templates
Cateqgary: C55 Shyle Sheets: Preview:
Basic page D Basic: Arial L
[wnamic page =] Basic: Times P Paragraph DEIFEIQF-EIDh P
Template page '- Daragraph Daragraph =
Ckher [0 olors: Blue
235 Skyle Sheets I D Colors: Blue/Gray/Purp | TH | th | TH | th
Framesets D Colors: Bluewhite el
Page Designs (C55) I D Colors: Gray Brown |td |TD |td |TD
Page Designs D Colors: Red |td |TD |td |TD
Page Designs (Accessible) D Colors; Tan/Brown
[0 <olors: Yellow/Brown
[0] Forms: Accessible
[ Forms: frid I h1h2h3hansu
[0] Forms: Times
[[] Forms: Yerdana Descriptian:
D Full Design: Accessible & basic style sheet that redefines body,
] D Full Design: Arial, Blue/ kd, and th tags to appear in Yerdana,
1 [71 Full Design: Geargia, R Y
< | >
Help ] [ Preferences. .. Get more conkent. .. Create ] [ Cancel

Para melhor compreendermos o funcionamento de insercdo de um CSS vamos Ao painel, Design do
lado esquerdo, e seleccionamos a divisdria CSS Styles (igual em ambas as versées):

G No painel de CSS (a esquerda) clicamos no sinal mais, em
Jcss Styles | HTML Style= | Behaviors | baixo, para inserir um novo estilo. Abrir-se-a a janela de
(5) Apply Styles () Edit Styles dialogo New CSS Style:
& Mo 025 Snyle
New CSS Style X
M arne: | v| [ QK l

Type: (&) Make Custom Style [class)

() Redefine HTML Tag
() Uze C55 Selectar

Defire I () | [New Style Shest File) v |

(#) Thiz Document Drily

Em Name da-se o nome que queremos atribuir ao estilo.
E importante referir que o nome do estilo devera ter um
Tl =1 +] FE T ponto antes, sem o qual correr-se-a o risco de néo
funcionar - .nome_css.

Em Type deixa-se em Make Custom Style (class), ou seja, como folha de estilo padréo.
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No Define In, refere-se a origem do CSS, se no documento (head) ou num arquivo a parte (.css).
Consideremos que o estilo ser& inserido no head da pagina — This Document Only. OK.

Agora é definido o estilo a criar.

CS55 Style definition for, .estilo1

Cateqgary Type
Background i
Black Fort; | v
B
Ligt
Extensions
Decoration: [ ] underline Color: D |:|
[] averline
[] line-through
[] blink.
[]none
] l [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Em Category, e como o nhome indica, sdo as categorias de estilos, Tipo de texto e links (Type)
fundo da pagina (Background), Campos de texto (box), etc..

Para exemplificar melhor, irei definir um estilo em que a imagem de fundo da pagina nao se
repetira.

Entdo escolhe-se a categoria Background.
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C55 Style definition for .estilo1

Categary Backaground
=S — 1
Block B ackground Color:; E
Box - -
Eorder Background Image: |"T'E'E|E"'l-ll3'£l ‘Vl [ Browsze...
Ligt
Fozitioning Repeat: | norepeat
Extensions
Attachment;

Harizontal Pozition;

Wertical Pozition;

k. l [ Cancel ] [ Apply ] [ Help

Escolhe-se a imagem em Background Image e em Repeat da-se a instrucdo “no-repeat”. Esta
assim criado um estilo.

Para aplicar o estilo a pagina, basta posicionar o cursor em qualquer sitio da mesma e clicar no
estilo que devera estar no painel de CSS Style:

J C5S Styles T HTML Styles T E!ehal.linrs]
{3_} Apply Styles {:} Edit Styles
A Mo CSS Shyle

£ estilot ~

15.1. Exercicio — Aplicacado de CSS em links

=5 +] 2 i

Neste exercicio vamos tirar o sublinhado que por defeito € automaticamente aplicado nos links
pelos browsers.

E importante referir que a versdo 2004 traz ja uma pré definicdo nas propriedades da pagina onde
se podera atribuir esta caracteristica ou seja retirar o sublinhado aos links. Embora esta
possibilidade esteja disponivel € sempre Util aplicar esta folha de estilo uma vez que podemos
aplicar o sublinhado s6 a alguns links de uma pagina e ndo a todos.

Entdo abre-se o painel CSS Style, em Design, e clicamos no sinal +. Atribuimos um nome, por
exemplo .links, e ndo esquecer o ponto antes do mesmo.

Neste caso aplica-se s6 ao documento que estamos a utilizar — This Document Only. OK

Categoria Type. Marca-se none em Decoration.

Para aplicar o css aos links pretendidos basta seleccionar o link e clicar em cima do estilo criado no
painel CSS Style.

No caso de existir alguma dificuldade em aplicar o estilo, poderemos ir directamente ao cédigo e
colocar style="estilocss” na respectiva tag:

<a href="http://www.site.pt" class="estilocss">Texto</a>
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i * Rule “.links"

Z55 properties

B o

= Fonk
kexk-decorati, . overline
Fonk-Farmily
fonk-size
calor |
Fonk-skyle
line-height
Fonk-weight
kext-transform
fonk-wariant
Fonk

Background

Block

Border

Box

Lisk

Positioning

Extensions

1
I

Jinks

A versao 2004 do Dreamweaver trouxe uma nova forma de
edicao dos CSS.

Permite modificar e acrescentar propriedades as folhas de estilo
de uma maneira mais facil e de melhor visualizacdo (imagem
do lado).

Para que o painel de edicao fique disponivel basta um duplo
clique no estilo pretendido e abrir-se-a automaticamente o
painel Rule.

A edicdo dos estilos pode ser acompanhada tanto na visdo
Design como na visdo de cédigo, bastando para isso colocar o
layout em code view.

Na versao 6 da-se duplo clique no estilo que se pretende editar
e abre-se a mesma janela de insercdo de CSS.

15.2. Exercicio — CSS no bachground

Neste exercicio vamos aplicar um CSS em que nao deixara repetir o fundo da pagina. Para isso
vamos ao painel de CSS, na versao 6 ou 7, e accionamos o +. Damos o0 home (ndo esquecer de
colocar um ponto antes do nome) e OK.

55 Style defintion for, _unnamedl

Category

TEEE
EBlock,

Eox
Border

Lisk
Positioning
Extensions

Background

Eackground colar: Q

Background image: | file: [} D] fwebsites /DWW ase »

Horizontal position:

Repeat: | | w

no-repeak

Aktachment:

Wertical position: w

(04 l [ Zancel ] [ Apply ] [ Help

Atribuimos uma imagem de fundo em background image, e em Repeat temos 4 opc¢bes de
repeticdo da imagem de fundo da péagina:

No-repeat: ndo repete a imagem, ou seja, s6 aparecera uma vez no canto superior esquerdo;
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Untitled-1*

Design] Title: |LlntitIE|:| Docurnent | |<=>|g|' N

Repeat: repete. E a configuracdo base, ou seja é a que é aplicada por defeiro repetindo a imagem
infinitamente na pagina;

Untitled-1*

| 2| Code | <3} spit | || Design | Title: Untitied Dacumen | 5 &
G Q_ Q_ Q_ _ G

Repeat-x: Repetira a imagem de fundo apenas na primeira linha — na horizontal;

Untitled-17

Repeat-y: repete apenas na primeira coluna — na vertical.
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Untitled-1*
«»| Cade | <5} Spit | [ -5] Design | Title: | Untitled Document rFs

f

Em vertical e horizontal position podemos determinar a posicao da imagem de fundo em relacao
aos limites do browser. Topo, meio, direita esquerda ou em baixo. Esta caracteristica s6 tera efeito
quando aplicada com no-repear, repeat-x ou repeat-y.

16. Behaviors / Comportamentos

Como o préprio nome indica comportamentos sdo accdes executadas mediante uma accao do
utilizador ou do browser. Ou seja comportamento é a combinac¢ao de um evento e de uma accéo.
Um evento pode ser um clique ou até mesmo o carregamento de uma pagina no browser.

Para aceder ao painel Behaviors, no menu Window > Behaviors ou Shift + F3.
Na versao 6 o painel Behaviors encontra-se em Design (lado esquerdo) e na versdo 2004 em Tag.

i v Tag <body > = O painel Behaviors, tal como expliquei, é formado por duas
Eishaviars colunas: Eventos e acgoes.
|;| E= | + - s v .
— - Eventos referente ao acontecimento. Carregamento da
im0 To URL pagina, movimento do mouse, clique ou duplo clique, etc.
t Accdes referente a accdo desencadeada pelo evento. Abrir
nova janela, paragem de scroll, etc.
Eventos Acches

Para inserir um comportamento, selecciona-se o elemento onde se vai gerar a ac¢cao que pode ser
uma imagem, texto, layer (camada) ou simplesmente a pagina. No caso do comportamento se
referir & pagina em si, ndo é preciso seleccionar nada pois ficara anexada ao elemento body do
HTML.

Depois de seleccionado um elemento pressiona-se o + no painel e é apresentada uma lista dos
comportamentos disponiveis.
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Geralmente, por defeito s6 serdo mostrados os eventos referentes a versao 3 do Internet Explorer
(IE) pelo que sdo muito poucos. Como hoje em dia ja € muito raro haver versdes tdo remotas de
browsers a funcionar, convem criar Behaviors para a versédo 5.5 do IE. Para que aparecam todos os
eventos na lista, em “Show Events For” escolhe-se a versdo 5.5 (ou superior).

A partir daqui ja se pode escolher uma das ac¢des disponiveis.

Aparecera a accdo do lado direito e o evento do lado esquerdo, que por defeito aparece onLoad
(podera aparecer qualquer outro). Para modificar o evento clicamos na seta selectora do mesmo.

Alguns eventos mais usuais:

onLoad — quando a pagina acaba de carregar
onClick — ao clicar com o mouse

onMouseOver — ao estar com 0 mouse em cima de
onMouseOut — ao sair com o mouse de cima de
onScroll — ao fazer scroll com a pagina

Existem 27 comportamentos no Dreamweaver mas poderao ser anexados mais.

O Dreamweaver tem a opc¢ao de adquirir mais comportamentos. Para isso no final da lista de
accles existe uma opcao chamada “Get More Behaviors...” que requer ligagdo a Internet e que nos
levara para uma pagina da Macromedia onde se poderao adquirir mais comportamentos.

Para além de adquirir mais comportamentos poderéo ser criados pelo utilizador.

16.1. Exercicio - Menu dinamico

Vou exemplificar a aplicacdo de comportamentos na criagdo de um menu dindmico muito utilizado
nos sites.

Trata-se de um menu que ao passar 0 mouse em cima de cada “item” abrira um sub-menu com
mais opcoes.

Inserimos varias imagens ou uma tabela onde ficara o menu principal, a base do menu.
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Sobre a célula do Menu 1 inserimos uma camada (layer) e dentro
desta uma outra tabela mas apelas com uma coluna e varias
linhas. E nesta tabela que ficara o sub menu.

AR AL RAR AL L AL

Depois do Menu principal e sub menu criados vamos aplicar o
Behavior que fara com que o sub menu desapareca da pagina e s6
apareca quando o mouse estiver em cima do Menu 1.

Selecciona-se o texto de Manu 1 e no painel de behaviors > + seleccionamos o evento Show-Hide
Layers — Mostrar ocultar camadas.

Ira abrir-se a janela de didlogo Show-Hide Layers. Seleccionamos a layer e acciona-se Show (neste
caso s6 aparecerd um elemento uma vez que é o primeiro a ter um comportamento).
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k.

Mamed layers: [N o

Cancel

Help

[ Show ] [ Hide ] [ Defaulk ]

Depois de inserido o evento teremos de alterar a ac¢do adoptada, por defeito, pelo Dreamweaver
que nao sera certamente a pretendida. Seleccionamos entdo no combobox onMouseOver.

i w Tag <div>

Behaviors

MouseCyver

onMouselown
onMouseMove
onMouseCk

onMouselp
onPaske
anPropertyChani

Toda esta operacao de atribuicdo do comportamento é repetida e ao invés de Show em Show-Hide
Layers selecciona-se Hide. A accdo serd onMouseOut.

Todas estas operagOes feitas para o Menu 1 serdo repetidas para a camada com uma diferenca. No
fim de aplicado o behavior e ainda com a camada seleccionada no painel de Properties selecciona-
se em Vis “hidden”.

dex Bqg imagel:

O menu fica assim pronto.

Uma vez que ao aplicar-mos a propriedade hidden a camada desaparecera do layout, podelos
voltar a coloca-la visivel seleccionando o icone em forma de “C” que se encontra no inicio da
pagina.

17. Testar o site nos varios browsers

No inicio os browsers resumiam-se ao Netscape Navigator e ao Internet Explorer, o que facilitava a
compatibilidade entre ambos perante as diversas linguagens de programacdo web e as varias
componentes do HTML.

Hoje existem o Internet Explorer, o Opera, O Safari (da Mac), o Firefox entre outros. O resultado
do aparecimento de varios browsers distintos é a visualizacdo dos sites em cada um deles poder
ser diferente. A Unica solucdo é fazer testes com os diferentes browsers ou obedecer aos padrbes
do W3C (www.w3c.org).
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O Dreamweaver possui um recurso muito atil para testar os sites nos varios browsers que é o
Browser Targeting Check.

Com a pagina aberta, vamos ao menu File > Check Pages > Check Target Browsers.

i w Hezults
| Target Browser Check,
B show: |Current Document  »
@ File Line = Descripkion
= FN index, htm 3 The LeftMargin attribute of the Body tag is not supporked, [Met
& Ay index.htm 13 The TopMargin attribute of the Body kag is nok supported, [Metscape Mavigal
& | Ay index.htm 13 The Marginidth attribute of the Body tag is not supported, [Microsoft Inker
Ay indes, htm 13 The MarginHeight attribute of the Body tag is not supported. [Microsoft Inter
) ) oo _. . . . ) .

Em primeiro lugar é necessario fazer a validacao dos diversos browsers. Para isso clicamos na seta
verde, do lado esquerdo.

Target Browsers

Minimnum browser versions:

[] ™icrosoft IE For Macintosh L) w
i Cancel
Microsoft Internet Explorer |5 w
(] ™ozilla 1.0 o
Metscape Mavigator 4.0 d
[l opera 2.1 w
[] safari 1.0 w

Help

]

Nesta janela escolheremos os browsers pretendidos e a verséao.

Para iniciar a validacdo dos browsers, vamos a seta verde e escolhemos uma das seguintes
opcoes:

Check Target Browser — s6 no documento aberto documento ;

Check Target Browser for entire Sites - em todo o site ;

Check Target Browser for Select Files/Folder - s6 nos arquivos selecionados.

Para ter acesso a mais detalhes podemos clicar no botdo Browse Report (). E visualizado no
browser um resumo de erros e chamadas de atencéao.

18. FTP

O Dreamweaver possui um FTP excelente para publicacdo e actualizagdo de paginas num servidor
de Internet.

Ao lado direito da area de trabalho no menu Files, divisdo Site temos o icone | que nos abrira a
area de FTP.
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|E E? = ‘Site;|.¢\creclima V| .ﬁa C ‘ L 2 I T ||E|

Remote Site [rotes|  Size] Tvpe [Mc [Lacal Files [motes|  size| Type [ Modified
= &i‘ Site - Acre Clima (0., Folder 0&5-02-2004 15:22
To see the files on wour web server, wou must defing a remoke sike N images Falder S0-01-2004 1530
[EII pages Falder 10-12-2003 20:04
ieoid] indes,htm 45KB HTML Do.,. 20-01-2004 15:57
@' Desktop

Um FTP é composto por duas partes, na esquerda a visualizagdo dos arquivos do servidor, e do
lado direito s&o visualizados os arquivos do nosso computador. Neste caso os arquivos referentes
ao site.

No caso do site ndo ter o servidor configurado aparecera a mensagem que vemos do lado
esquerdo. Podemos clicar no link “define a remote site” ou voltar a definicdo do site e na categoria
Remote Info informamos os dados do servidor.

Site Definition for Acre Clima

Basic | Advanced |

Categony Femote [nfo

Local Info

Femote Info . 3

Teshng SE["."E[ '&'CCESS' | b |
Cloaking FTP Host: | |

Dezign Motes
Site Map Layout

File Yiew Columns Host Directory: | |
Contribute
Loagin: | | [ Test ]
Pazsword: I | []5ave

|:| Ise Passive ETF

[ Juse Firewal Firewall Settings...

[ ]Use 55H encrypted secure login

[] automatically upload files to server on save

Check In/0ut: []Enable File Check In and Check Out

()4 H Cancel ][ Help

Access: seleccionar FTP;
FTP host: o dominio do servidor (ftp.servidor.com ou 125.225.32.256);
Host Directory: Pasta especifica do servidor — pode ficar em branco;

68



Login: login de utilizador;
Password: password.

Na versao 2004 existe a possibilidade de codificar a transferéncia de arquivos o que evita o acesso
nao autorizado aos dados e arquivos. Para activar esta opcdo basta colocar o visto em Use secure
FTP.

Use Secure FTP (SFTP)

Expandimos o FTP em 0 na versdo 6 ou em =

servidor.

na versédo 2004 e fazemos a conecgdo com 0O

7
Para isso clicamos no icone *€ . Depois da ligacao feita com o servidor é altura para transferir
ficheiros.

Para transferir ficheiros para o servidor remoto — upload - basta arrasta-los do ambiente do nosso
PC (lado direito) para o servidor (lado esquerdo), ou através do botdo de upload. Para
transferéncia de ficheiros do servidor para o PC — download — a operacgao € inversa.

= B8 & Y a|E

1 2 2 4 5

1 — Lista de arquivos;
2 — Mapa do site;

3 — Download;

4 — Upload;

5 — Fechar FTP.

A visualizacdo do mapa do site torna-se bastante Util quando o site comeca a ficar extenco. Nele
podemos visualizar toda a estrutura do site, suas ligacdes e arquivos.

19. Expandir o Dreamweaver - Extencoes

O Dreamweaver possui um recurso que lhe permite expandir os seus recursos e funcionalidades
sem limite através das extencdes.

As extencdes sdo aplicativos que instalados no Dreamweaver acrescentam funcdes e operacbes ao
programa.

Estas extencdes séo instaladas através do Macromedia Extention Manager, programa instalado

juntamente com o Dreamweaver.

Para aceder ao Macromedia Extention Manager podemos ir através do menu Iniciar do Windows.
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74 Macromedia Extension Manager

File Help
E&’ Dreamweaver M 2004 EI 6]
On/0Ff | Inztalled E stensions Werzion Type | Avthor L
v 4L eveldpenBrowser 201 Behawior Dariel T. Paztrana
V| 35 Additional Flazh Button 5 1.0.0 Flazh Buttan Style M acromedia
v Farm Calculator 1.24 Behawior FPaul D aviz
v |[E Tranzitions 1.00 Behawior bl azzimno Foi
v| (@ Letterbox Frameset 200 Object Al Sparber
V| EE: PHP User Authenticatior 1.2.0 Server Behavior FELI=OME b’

Estas extencbes sdo desenvolvidas pela Macromedia e grande parte delas por profissionais

externos a empresa. O download destas extencbes podem ser feitas no site da macromedia em
www.macromedia.com/cfusion/exchange/index.cfm.

Para as instalar seleccionamos no combobox o programa Dreamweaver e de seguida clicamos no
bot&o de instalacdo.

File Help
| Dreamweaver b : E] @

Para desinstalar basta seleccionar a extencao e clicar no icone m

Como utilizar ou aplicar uma extencéo

Para saber qual o comando para utilizar uma determinada extencdo, devera seleccionar-se a
respectica extencdo no Extention Manager e aparecera na parte inferior do mesmo nao so a
descricdo do comando mas também da funcdo da extencéo.

Caso se instale uma extencdo com o dreamweaver aberto convém fecha-lo e voltar a abrir.

20. Avancadas

20.1. Commands

O menu Commands ou Comandos é um recurso muito Util no que respeita a funcionalidade e
economia de tempo.

Neste menu existem varios tipos de comandos que podem ser criados, editados ou gravados,
alguns deles pertencentes a extensfes instaladas.
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Por defeito temos no menu Commands:
Start/Play — Grava e reproduz um comando temporario;
Edit Command List — Edita a lista de comandos;

Get more commands/Manage Extentions — Faz o download e manuseia novos comandos ou
extencdes.

Abaixo destes temos os comandos que para formatar e limpar o coédigo fonte além de criar um
script que faz o redimensionamento no browser Netscape.

Existe também um comando para criacdo de um album de fotografias juntamente com o
Macromedia Fireworks, multiplos esquemas de cor para sites e formatacao e ordenacdo de tabelas.

Todos os comandos criados iram aparecer na Ultima “ranhura”.
Criar um comando

A forma mais primitiva de aplicar um comando € o Ctrl+Y que repete a ultima modificacdo ou
edicao feita. Embora este comando seja muito Gtil tem um se ndo, ou seja quando fizermos uma
edicdo ou modificacdo a seguir, a anterior ficara sem efeito.

Por isso a criagdo de Commands é muito mais eficaz.

Uma das maneira de criar um command € no menu Commands > Start/Play Recording. Embora
esta accdo seja também temporaria.

Activa-se esta opcéo e executamos a ac¢ado que queremos gravar como comando (por exemplo
criar uma tabela).
Para terminar voltamos ao menu Commands > Stop Recording.

Para aplicar o comando voltamos ao menu Commands e seleccionamos Play Recorded Command.
Outro método de gravar commands, e que ira grava-los no mesmo menu, o history (Ctrl+F10).

Criamos um objecto, por exemplo uma tabela, e fazemos varias modificagdes, de cor, tamanho,
etc.

No painel History todas estas ac¢bes vao sendo gravadas. Depois de terminadas todas as
operacg0des, seleccionamos todas ou s6 as pretendidas e guardamos com o botdo Save Selected
Steps as a Command. Damos um nome ao comando e OK.

No menu Command aparecerd o comando criado.
Para eliminar alguns comandos criados, vamos a Command > Edit Command List e abrir-se-a uma
janela com todos os comandos criados e a opgéo Delete.

Obs. Nem todos os comandos podem ser gravados. Quando uma destas operac¢des (no painel
History) estiver marcada com um X vermelho indica que o mesmo nédo pode ser gravado. Exemplo
disso sao algumas alteracdes no cdodigo fonte.

20.2. Cbédigo Fonte — Code Hint

Conforme a aprendizagem na criacdo de sites vai evoluindo, e o0s projectos se tornam mais
complexos, apesar de no Dreamweaver ndo ser necessario, notaremos que em alguns casos, se
torna mais facil a edi¢do do cddigo directamente no mesmo.

Como o cédigo HTML é uma linguagem exacta, basta enganarmo-nos numa letra de uma tag por
exemplo para que um determinado elemento ndo apareca ou dé erro.

71



Para evitar
cadigo.

Ttextfield”

Tanbmit™
Tinbmitz™

estes erros existe o Code Hint. Um recurso muito UGtil para quem gosta de editar o

Logo que escrevemos as primeiras letras do codigo aparecera

B onMouselown A uma pequena janela com as opgdes possiveis de codigo.
% onMauseiMove
3 onMouseCut A isto se chama Code Hints.
onMouseCwer
ﬁ oniMouselp : .
2 Todos os Code Hints ficam armazenados na base de dados da
onSelect - e
& readanly Tag Library do Dreamweaver e podem ser modificadas em
B e Edit > Tag Libraries...
arc
W

Tag Library Editor

Tag format:

Tags:

HmEﬁ ul e

@ war

e
2
i
i
i
i
i
i
i

Cancel

ol

Hel
CFML tags —

ASP.MET tags

JSP tags

JRun custar libram
ASP tags

PHF tags

Template tagz
WML tags

Line breaks: |BEFDrE And After Tag hd

Case; |DeFauIt w | Set defaulk

Preview: |text

text

<inputs-

Estdo disponiveis para as linguagens HTML, CFML, ASP.NET , JSP , JRun , ASP , PHP , Modelos do
Dw (Template) e WML.
Por defeito estdo activos. Para desactiva-lo ou controlar a velocidade que a pequena popup
aparece, em Edit > Preferences > Code Hints.

Para além de codigo, ou puro texto, o Code Hint também nos da a possibilidade de escolher cores

da paleta.
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<form hame="for

<p=FOEMUL&Aac
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<input type
G
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<textarea n

=N <hodys 1A Arial, Helvetica, sans-serif
<form names=" i Eime; Nilw Ruénan,. Times, serif
ourier Mew, Courier, mono
<p>FDRHUL£ﬁ Georgia, Times Mew Foman, Times, serif
“pxNome: |A Yerdana, &rial, Helvetica, sans-serif
sinput 1A Genewa, Arial, Helvetica, sans-serif

< LPFE
P A Edit Fortk List,.,
<prMensagelOE

20.3. Coédigo Fonte - Meta Tags

As meta tags sao tags ou linhas de cddigo que colocadas entre o <head> e </head> dao
informacéo aos servidores e motores de busca da Internet acerca do site ou do webdesigner.

Nas meta tags devera ser incluida toda a informacao atil que o site queira transmitir ao utilizador
uma vez que alguns motores de buscam seleccionam esta informacgéo para a colocarem nas suas
bases de dados para futura pesquisa dos internautas.

No caso de estarmos familiarizados com o cddigo, esta informacdo pode ser escrita directamente
no HTML. Mesmo assim, para facilitar esta operacdo o Dreamweaver possui um comando que
insere meta tags no coédigo da pagina.

Para aceder a este comando, na versdo 6, vamos ao menu Insert > Tag....

Aparecera a janela de insercao de cadigo.
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El[h Markup Language Tags <hitle = < tite =

=) HTML Tags base
; W2 Page Composition Frame
[+--Bh2  Page Elements Framesat
l[; Faormatting and Layaout head
G- M Lists :f't"k"ﬂ
: i
o
- Tables naoframes
M8 Scripking

F5) CFML Tags

B-[(5) ASP.MET Tags

B J3P Tags

B3y JRun Custon Library

B[y ASP Tags

B PHP Tags

B WML Tags

[h Sitespring Project Sike Tags

| TagInfo s

Insert ] [ Cloze

Para além das meta tags esta funcdo permite inserir outros elementos na pagina como links,
frames, formularios etc.

Expande-se a pasta de HTML Tags, seleccionamos Page Composition e do lado esquerdo
escolhemos meta. Clica-se em Insert.

Abrir-se-a a janela Tag Editor onde se insere

toda a informacao desejada.

Em Name informa-se o tipo de informacéo. A

descricdo.

Em HTTP-Equiv o comando referente a

informagdo dada no Name ou seja caso a

HTTP-Equiv: | "'l pagina tenha uma validade inserimos a data de
validade em Name e Expires em HTTP-Equiv.

Tag Editor - Meta

teta - General

Mame: | Mane w |

Conkent: | |

Content é a descrigdo ou simplesmente palavras

I Tag Info chave

[ Ok l[ Cancel ]

Na versao 2004 o acesso a esta funcionalidade é mais facil, no menu Insert > HTML > Head Tags
> Meta.
Abre-se entdo a janela para insercdo da meta tag.
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Meta |E|
akkribute: |Name v| value: || |
Cankent:

20.4. Server-Side Includes (SSI)

As SSI sdo comandos que permitem incluir arquivos em determidado local da pagina, mediante
interpretacdo do servidor. Estes includes s6 seram visualizados no Dreamweaver ou no servidor
através do browser, nunca no nosso computador.

Por exemplo, queremos inserir um rodapé na pagina igual em todo o site. Em vez de o fazermos
em cada pagina, esse rodapé estara gravado em apenas um arquivo.

Criamos uma tabela com apenas uma linha e uma coluna. Escrevemos por exemplo Copyright ©
2004 conforme esti no exemplo.

Antes de guardar esta pagina vamos ao codigo e apagamos tudo o que esteja antes e depois de
<table> e </table> para que o servidor n&o interprete o cédigo como sendo um novo arquivo
HTML uma vez que a pagina onde ira ser incluida esta tabela ja tem os comandos <html|>,
<body=>, etc..

Grava-se como .htm ou .html.

Cria-se a péagina principal onde ira ser incluida a tabela de rodapé e grava-se esta com extencao
.shtml (ndo pode ser .html ou .htm).

Para inserir o include, na versao 6, no painel de ferramentas insert, diviséria Script, icone Server-

Side Include (%). No MX 2004 vamos a divisoria HTML da barra de ferramentas, expande-se o
icone Script (Gltimo) e seleccionamos Server-Side Include.

Lavout | Forms | Text  HTML
% |

i %‘ Scripk r
@ Mo Scripk

e d Docun
I ﬁ Server-Side Include

Selecciona-se 0 arquivo gravado anteriormente. A tabela aparecerd no local escolhido, neste caso
no rodapé.

No cédigo HTML nédo aparecera o codigo da tabela mas apenas o codigo do include que sera:
<!--#include file="arquivo.html|”-->
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Esta configuracdo € muito util uma vez que basta modificar uma péagina (include) para que em
todas as paginas do site onde esta esteja incluida seja modificada.

A par dos templates esta € uma forma de facilitar o trabalho do webdesigner quando se trata de
manutencao e actualizacdo de partes comuns as varias paginas de um site. Cabe ao webmaster
decidir a melhor opcéo.

20.5. Snippet

Os Snippet sdo coédigos de de html, java script, meta name entre outros que o Dreamweaver
disponibiliza e que estao prontos a serem aplicados no cédigo da pagina.

Para aceder aos Snippet Window=>Snippet. O menu ficara disponivel na caixa de ferramentas Code
do lado direito, na divisdo Snippet.

Taglnspectar oo | Fieference

Marne

|y Accessible

Iy Comments

Iy Conkent Tables

|y Footers

|y Farm Elements

|y Headers

Iy JavaScript

Iy Meta

| Iy Mavigation
Iy Text

£ ¥
o+ (¥

Estes codigos sao geralmente colocados no <head> da pagina, excepto quando indicado no
comentario do préprio cédigo ou script.

Os coédigos de Java Script deveréo ser colocados entre as tags <script language="JavaScript’> e

</script>

20.6. Procura e substituicdo de texto / Results

Este recurso existente no Dreamweaver, facilita-nos a localizacdo de um nome ou frase, em todo o
site, e sua substituicdo ou eliminacdo. Este recurso revela-se muito util quando o tamanho do site
comeca a ter de grandes dimensodes.

Para aceder a este recurso vamos ao menu Edit > Find and Replace ... ou Ctrl + F.
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€) Find and Replace E'E'

Help
[ ]Match whole word [ ]Use regular expression

Find in: [ Current Docurment | # Sporking Find Mexk
Search: | Text w EE @ Find &ll
Find:
Replace: Replace Al
Options: |:| Match case Ignore whitespace
—

Em Search escolher Text (texto), escrever palavra ou texto a procurar em Find e o texto a
substituir em Replace. No caso de pretender apenas localizar o texto, basta escrever o mesmo na
caixa Find. Ao ser localizado o programa evidencia o texto. Se pretender-mos continuar a procurar
basta clicar em Find Next.

O texto inserido na procura € mantido em memoaria até que seja substituido. Se se pretender uma
nova busca com o mesmo texto basta ir a Edit > Find Next e localizara novamente as mesmas
palavras.

Podemos também localizar todas as ocorréncias ja procuradas, bastando clicar no botédo Find All
abrindo-se a divisdo Search no painel Results, em baixo.

i w Results
Search | |

B | Fie Matched Text
D

Localizar Cédigo

Se por exemplo, decidirmos alterar um nome especifico para tipo de letra negrito , azul , 5 pontos,
em todas as paginas do site fazemos o seguinte:

. escolha Edit > Find and Replace;

. em Find in escolhemos Current Document, Entire Current Local Site, Folder...;
. na lista Search escolhemos Source Code;

. insira o cédigo actual em Find: por exemplo

<font color="#FF0000" size="4"><strong>cliente</strong></font>

5. inserimos o novo cédigo em Replace:

<font color="#0000FF" size="5"><strong>cliente</strong></font>

6. Find Next ou Find All e Replace ou Replace All.

A WNPF

Pesquisa avancada

Podem-se fazer também pesquisas avancadas como por exemplo procurar um nome que esteja s6
no cabecalho ou rodapé das paginas.
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Para isso escolhemos Text (advanced) em Search.

) Find and Replace

Find in: |Current Dacurment W | # Sporting

Search: | Text (Advanced) W |

Find: | Forum

E] E] | Inside Tag w | | hd

Replace:

Cipkions: |:| Match case Ignore whitespace

[ ] Match whole word []use regular expression

Aparecera uma nova opcdo de escolha com dois botdes (sinal + e -) para poder adicionar ou
remover critérios de selecgéo.

20.7. Configuracao de um site com programacao

Para definir um site com programacdo, (PHP, ASP, JSP, ColdFusion, etc.), utilizamos o mesmo
método que numaconfiguracdo normal vamos ao menu Site > Edit Sites... (versdo 6) ou menu Site
> Manage Sites (versdo 2004) categoria Testing Server.

Site Definition for AcreClima
Basic | Sdwvanced |

Cateqory Tesking Server

Local Info
Remate Info

Tesking Server Server model: |f‘-.|l:||'|E W
Cloaking
Design Moktes ACcess: |N|:|ne b
Site Map Layaouk
File Wiew Columns
Contribute

Server Model, é o modelo ou tipo tecnologia de servidor que iremos utilizar. Neste caso escolhi o
PHP MySQL.

Em Access é definido o servidor que servira de teste ao site e temos duas possibilidades:

Local/Network (local)
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Site Definition for AcreClima
Basic | Advanced |

Category Testing Server

Local Info
Remate Info

Testing Server Server madel: |F'HF' My 501 b |
Cloaking
Design Mokes Arcess: Ln:u:aI,l'r'-Jetl.-'-.n:Irl::.
Site Map Layout
File Yiew Calurmns Testing server Folder: | C:\Websitesi DWW acreclimal, | =
Contribuke

Refresh remate File lisk automatically

URL prefix; | hkkps i flocalhosk

The URL Prefix is the location of the site's
roak Falder on the tesking server,

Para a possibilidade de se testar o site no local (no nosso PC) é importante salientar que devera
existir a instalacdo de um servidor no nosso computador. No caso da linguagem de programacao
PHP um servidor Apache (www.apache.org), no caso de ASP o IIS ja incluido no Windows,
bastando instalar/activar o mesmo.

Em Testing server folder é informado a pasta que servira de teste local e em URL prefix, o
endereco do servidor local por exemplo http://localhost/siteremoto/ (ou ainda
http://127.0.0.1/siteremoto) que sera o URL de teste no browser.
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Site Definition for AcreClima

Bacic | Advanced |

Caktegory Testing Server
Local Info
Femote Info
Server model: |F'HF' My 5oL v |
Cloaking
Design Mokes Access: | A |
Site Map Lawaouk
File View Columns FTF hiost: | |
Contribuke
Host direckory; | |
Loagin: | | [ Test ]
Password: | | [v] save

[Juse passive ETP
[ ]use Firewall {in Preferences)
[]use Secure FTF {SFTR)

URL prefix: | hikkpe

The URL Prefix is the location of the site's
rook Folder on the kesting server,

No caso de pretendermos testar directamente no servidor remoto, seleccionamos FTP em Access, €
tal como na configuracdo do FTP para publicacdo do site preenche-se os dados do servidor.

URL prefix serd o endereco completo da pagina na Internet.

20.8. Ligagado a uma base de dados

Para fazer a ligacdo de um site ou pagina a uma base de dados é importante que, tal como na
configuracdo de um site para programacdo, esteja configurado o Testing Server na definicdo do
site.

Vamos continuar com a linguagem PHP e com uma base de dados MySQL embora a operacao seja
igual com qualquer tipo de linguagem ou base de dados SQL.

Depois de criada a base de dados e respectivas tabelas na base de dados, propriamente dita,
teremos de fazer a ligacdo da mesma a pagina. Iremos criar uma pagina de visualizagéo, insercéao
e edicdo de dados ou registos.

Ligacdo a base de dados

Esta operacdo serd igual para todas as paginas que utilizardo a base de dados.

Para isso criamos uma pagina PHP (neste caso) ou noutra linguagem, e adicionamos um Recordset
(ligacdo a basa de dados).

No painel Insert diviséria Application, accionamos o primeiro botao Recordset (@).
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Recordset

MName:

(8]4

Conneckion:

|
W | Define. .. Cancel

Table: |

w | Tesk

Columns: (&) Al

Advanced...

Help

Filker: | Mone

Sork: | Mone

Name: serd o nome da ligacéo;

Connection: accionamos o botdo Define... para definir a base de dados:

Connections for Site

My

Femove

Edit. ..

Cuplicate, ..

Done

Na janela Connections fos Site clicamos em New.

Conneckion name:
MySOL server:
User name:

Password:

Dakabase:

k.

Cancel

Help

|
|
| Test
|
|

[ Select... ]

Connection Name: o nome da ligacdo a determinada base de dados;
MySQL Server: localhost (genericamente);

Username: username;
Password: ndo é necessaria;

81



Database: seleccionamos Select...

Select Database

Seleck database: [aze sers 2k

mysgl
Cancel

Help

Deveram estar na lista as bases de dados existentes. Seleccionamos a pretendida e OK.

Na Janela MySQL Connection, antes de dar-mos Ok accionamos Test e uma vez que 0

Dreamweaver nao tolera campos em baixo devera exibir uma mensagem onde nos diz que nédo foi

inserida a passord.
Dreamweaver MX E'

i ¥ou have not specified a passward, Most produckion MySOL environments
require a passwaord For database conneckivity,

[] Don't show me again

Deveremos ignorar esta mensagem e accionamos OK.

x]

Connections for Site

conniE e
Remove

Edit. ..

Duplicate. ..

Deverd esta a ligacdo na janela Connections for Site.

Agora a ligacao ja pode ser seleccionada em Connection e as tabelas em Table.
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Recordset [')__<|

Mame: |Recu:uru:|set1 |
Conneckion: n:n:nnnF'.Ei V| Define. ..
Table: |ase_u:|au:|u:us v|
Columns: &) Al () Selected:
A
:
M
Filker: |N|:|ne V|
Sart: |N|:|ne V|

No cdédigo é inserido automaticamente a ligacdo com a seguinte linha:
<?php require_once(‘file:///D]|/Websites/DW/ase/Connections/connAB.php"); ?>

20.8.1. Pagina de visualizacado de dados

Para criacdo da pagina de exibicdo dos dados clicamos no botdo Dynamic Table (@). Criara uma
tabela onde seram exibidos os dados.

Dynamic Table

Recordser: F!.En:-:uru:lsetl

(%

Show: (2] Records at a kime

() all records
Border:

Cell padding: I:I

Cell spacing: I:I

Recordset: nome da ligacédo

Show: ndmero de registos que serd mostrado por cada pagina. No caso de seleccionar-mos All
records serdo mostrados todos os registos na mesma pagina.

Os trés campos abaixo, Border, Cell padding e Cell spacing sao respeitantes as dimnsdes dos
limotes d tabela.

A tabela deveréa ter mais ou menos este aspecto:
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_
Untitled-1*

«2| Code | <5l 5plt | 4] Desian | ¥ Title: |Untitled Document =l |

noIme NOIeEC NE0Cio

{Eecordsetl Id} |{Eecordszetl nome} ||[{Eecordset]l nomec} |{Eecordsetl n

Os nomes da primeira linha representam as referéncias dos valores e poderdo ser alterados. Na
linha inferior serdo mostrados os valores da base de dados.

Todas as fontes e tamanhos de texto podem ser editados.

Agora podemos inserir elementos de navegacgao entre os registos. Para isso clicamos em Recordset
£
Paging (¥*).

Recordset Navigation Bar,

Recordset: F!.Eu:u:nr'dsetl

Display using: (%) Text

() Images

Dysplay using: Text aplicara links em formato de texto, no caso de images ira inserir na pagina
imagens que fardo a navegabilidade (primeira, anterior, proxima e dltima).

Shaw IF...

Show IF...

Tal como na tabela de exibicdo de dados também se pode modificar o tipo e tamanho da letra.

Por sim poderemos adicionar a informa¢do do numero de registos existente. Clicamos no botéo
. 123
Display Record Count (25E).

Recordset Navigation Status :|

Recordset: F!_Eu:u:urd::etl

Example: records 1 ko 5 of 10

X]

Eecords {Eecordset] FirstRecord} to {Eecordset] LastEecord} of {Eecordset] TotalEecords)

Claro que todas as expressdes em inglés poderam ser alteradas para portugués excepto as que
estiverem sinalizadas com a cor azul que séo respeitantes aos dados.

20.8.2. Pagina de insercao de dados
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Como j4 referi atras € necessario fazer a ligagdo a base de dados em todas as paginas.
= = il
géi_*| (& - ﬁ| o8 -

&':l] Record Insertion Form \Wizard
% Insert Record

Tl

De seguida no icone Insert Record (gﬁ), expandimos as
suas opcdes e seleccionamos Record Insertion Form.

Record Insertion Form

|
Connecton: S |
Table: | vl
After inserting, go to: | |[ Browse. .. ]

Farm Fields: il ;I il LI

Calurnn |Label | Display As |Submit &s |

Label: | |

Display as: |Te:<l: field w |S|.|I:umil: as: |Text W

Connection: deveremos escolher a ligacao criada;

Table: a tabela na qual queremos inserir os dados;

After inserting, goto: a pagina para a qual devera o utilizador ser redireccionado quando accionar o
botdo de submit ou de confirmacao (por exemplo a pagina de confimacéao).

Devera ficar como a imagem que se segue:

Alteramos os textos e tipo de letra e a pagina esta pronta.
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20.8.3. Pagina de edicdo de dados

Para a criacdo de uma pagina de edi¢ao de dados (alteracdo), e apds termos feito uma ligacao a

-]
base de dados, clicamos no botdo Record Update Form Wizard ([:ﬁ)_

Record Update Form

Table ko update
Select recard Fram

Inique key column

Conneckion:

After updating, go ko;

| conndB v|
;| ase_dados v |
: | Recordseti v|
R (] numeric

| |[ Browse, .. ]

Farm fields

Label
Display as

Texk

] =] 4l=]
Colurnn |La|:ue| | Display fs | Subrnit As | -
Id Id: Text
nome Mome: Text figld Texk
nomec Momer: Text figld Texk B
nsacio Mzocio: Text figld =
anoinsc Anoinsc: Texk field Murneric M

3 |I|:|: |

g |Text L | Submit as;

3 | «<¢php echo $row_Recordset1['Td]; ¥= |.ﬂ

K
Cancel

Help

Em Connection escolhemos a conecc¢do (criada anteriormente) e em Table to update a base de
dados a ser editada.

No campo After updating, go to colocamos a pagina de confirmacédo para os dados inseridos.

No campo Form fields inserimos ou retiramos campos, para que fiqguem disponiveis apenas 0s

pretendidos.

O formulario dever

a ter, mais ou menos, 0 seguinte aspecto:
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Agora basta modificar o estilo de letra, cores, etc..

21. Trabalho em equipa

21.1. WebDAV

O WebDAV (Web-based Distribucted Authoring and Versioning) € um protocolo de internet que
permite aos webdesigners e programadores de internet trabalharem em equipa pela prépria rede
de Internet em diferentes partes do mundo.

O WebDAV permite a entrada de Login e password para um trabalho em grupo num conjunto de
arquivos comuns.

A configuracdo deste protocolo é feita em Remote Info na configuragcdo do site. Menu Site > Edit
Sites... (versdo 6) ou menu Site > Manage Sites (versao 2004).

Site Definition for Moo Site

Basic | Adwanced |

Categary Remate Info
Local Info
=”I er Access: | [N v| [ Settings... ]
glgggr?qgteg Wersion; 1.02
Eiilt:'-.,ﬂsg IE?TSHL:LS Dezcription: Resource management utilizing the
WebDal standard,

[ ] autamatically upload Files ko server on save

Optionsg: [+ Check Out Files when Opening

Em Access escolhe-se WebDAYV e clicamos Settings... Todos os elementos acerca da ligacdo deverao
ser fornecidas.
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WebDAY Connection

X

URL: | httpds
| zermame:

Paszword:

Ermnai:
Save Password

Este sistema funciona em servidores Apache e IIS.

21.2. Contribute (visdo geral)

Mais do que uma ferramenta de trabalho em equipa o Contribute € um excelente gerenciador
online de paginas para o simples utilizador que néo percebe nada de webdesigner.

O Contribute, actualmente na versdo 2, € um programa da Macromedia independente do
Dreamweaver, e que por isso pode ser instalado com ou sem o Dreaweaver.

O Contribute é das melhores maneiras para publicar, editar e actualizar sites online. As principais
vantagens deste programa s&o:

01. Criar contetido para o site de forma facil, podendo inserir documentos do Word e Excel apenas
com o clique do mouse, retirar e mudar as imagens do site, ou adicionar conteldo;

02. Publicar os sites e ver o resultado final com o brownser interno do préprio programa;

03. Administracdo completa do site, tornando-se facilmente administrador;

04. Integracdo com o Fireworks para edicao de imagens com o Dreamweaver.

N

Para interagir com o Dreamweaver vamos a configuracdo do site e na categoria Contribute
colocamos o visto em Enable Contribute Compatibility.
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{5 Macromedia Contribute - [Start Page]

File Edit View Bookmatks Insert

Format  Tahle Help

wHow Do ...

w Get started
Contribute tutarial
Connect to a website
Mavigate to my web pages
Edit & page on my websie
Become a website administrator

w Add a page to my website
Add a new weh page

Convert a documert to
FlazhPaper vvindowes only)

Add a Microsoft Office
document

w Administer a website
Edlit permission groups
Set up ather users
Set up page rollback

Frizkla nsars o dalats filas

| >

| %

[ [’f'?":?[reate Ennnectiunl <@ =

@Stnp @Refresh \{b_ \: |

Address: | about:startpage

V| @Ga ;ﬂchaase...

Macromedia Contribute

C

Take a quick tour of
Contribute

. - Create a connection
’ to a website

Zet Contribute plus 3-manths professional weh

hasting for $33.

Learn more »

| Take the Contribute
tutorial

[~ Don't show again

Concluido

Layout -

Glossario
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